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PART IlI; Projekt 26; NiMyRio-EmbeddedSystemsKit;
Rodzinna Politechnika 26. LCD znakowy ~-UART
interfejs (LCD Character Display ~-UART Interface)

Cele nauczania:

po starannym wykonaniu zalecanych w tym rozdziale dzialan z pewnoscig potrafisz:

1) Skonfigurowa¢ ukiad dla komunikacji szeregowej UART w wymaganej szybkosci transmisji,
2) Przekierowac¢ znaki tak, by pojawily sie bezposrednio na wyswietlaczu,

3) Wysla¢ odpowiednig sekwencje kodu, aby dostosowa¢ tryb wyswietlania do wymaganego.

Abstract

Wykonaj Projekt: Wyswietlacz znakowy LCD - UART interfejs.

Wyswietlacz znakowy LCD jest ukladem bardzo przydatnym w naszych Projektach. To doskonaty uktad do
wizualizacji kodu, danych pomiarowych, stanu ukladu, komunikatéw, takze w kodzie ASCIL. Na Rysunku
26-1 pokazano LCD znakowy wyswietlacz z EmbeddedSystemsKit dla NiMyRio. Obstuguje on trzy rdézne
standardy komunikacji szeregowej. W tym rozdziale skupimy sie na standardzie transmisji UART Univeral
Asynchronus Reciver Transmitter, a kolejne dwa rozdzialy obejma standardy: SPI i I2C-bus.
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