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Ozet—Bu ekteki fikirler o6grenme hizimzi miimkiin en
yiiksek degerinde tutmanizda size yardimci olmasi umudu ile
olusturulmustur. Bu boéliimdeki ’diiriistce’ kelimesi amacimza
hizmet eden seyleri se¢mis oldugunuzu belirtmek icin kul-
lamlacaktir.

1. TANITIM

Verilen Odevleri yalmiz bagimmiza yapmaniz beklenmekte-
dir. Cevaplariniz konu ile ilgili herhangi bir kitabin ya
da bu metnin sizin anladigimiz kadari ile desteklenebilir.
Yazacagimiz her programi kendi kendinize ve kendi pro-
gramlama yetenekleriniz ol¢iistinde yazmaniz gerekmektedir.
Diger ogrenciler ile kendi varsayimlarimizi tartismaniz g¢ok
iyl bir 6grenme yoludur; fakat yazilan programlarin yalniz
baginiza olusturulmasi gereklidir. Aymi proje lizerinde ¢alisan
takim tyeleri goz Oniine alindiginda bu soylenenler takim
digindakiler icin gegerli olacaktir.

Verilen 6devin tamamlanmasi ek yardim olmaksizin fa-
zlastyla zor bir hal aliyor ise yardim isteyin. Dersi
veren ve/veya uygulamaya giren dgretim gorevlileri ve/veya
yardimcilar olarak gérevimiz, sizin bu malzemeyi 6grenmenize
yardimci olmaktir. Soru sormaktan ve gerekirse ek odev iste-
mekten cekinmeyiniz. Soru, ancak sorulmadiginda cekinilecek
bir hal alir.

Odevlerin tiim mantig1 sizi, konular1 ve uygulamalari anla-
maya zorlamak ve diger bir deyisle onlar1 kullanabilmenizi
saglamaktir. Konular1 dgrenip 0grenemediginiz, ddev soru-
larma ve smav esnasinda sorulan sorulara verdiginiz cevap-
lar yolu ile degerlendirilecektir. Amag¢ hayati zorlagtirmak
degil bu metinde igerilen malzemenin kullanilabilmesini
saglamaktir.

Kisisel tatmin ve gelecekteki kazanimlar, bu uygulamalar
kendi baginiza ne kadar iyi yaptiginiza bagli olacaktir (yazmak,
programlamak, durum analizi yapabilmek v.b.). Calismalar,
ancak sahiplerini gelistirir, onlar1 kullanan bagkalarin1 degil.

II. UYGULANMASI OLASI KURALLAR

Asagidaki kurallar hangi yardim c¢esidinin size yararinin
bulunduguna karar verebilmenizi saglayacaktir:

e Sizin i¢in program yazmaksizin veya sizin yazdiginiz
programa bakmaksizin yardimda bulunan birinin yardimi
iyidir (siniftaki konularin konusulmasi iyidir)

o Eger biri sizin i¢in program yazar ve onu aciklar fakat
programi size vermez ve siz onu kendi algilarimiz1 kulla-
narak yeniden yazmaya zorunlu kalirsaniz, bu da iyi bir
yardimdir, diiriist bir ¢alisma bigimidir.

e Bir yardimci sizin programinizin igine birseyler ekler
ya da siz bir bagskasinin programindan bir boliimii alip
yapistirirsaniz bu diiriistce olmaz. Bu, bir yardim degil
baltalamaktir; 5grenmeye engel olan ve dnlemenizi gerek-
tiren bir durumdur.

o Kendi programinizi yazarken bir bagkasinin sizin i¢in
yazdigr programa bakmak diiriistce degildir ve kotii
bir programlama aligkanlhigidir. Kisiyi baskasina bagimh
kilar.

e Programimizda bulunan bir mantik hatasi ya da bir
boslugu (bug) bulmaniza yardim edecek olan bir
kisinin, programlama aligkanliklariniz ile ilgili fikir-
lerini paylagmasi ve size programinizin neden dogru
calismadigini bulmanizda yardim etmesi iyidir; tabi bu
kisi programiniz1 kendi eliyle diizeltmedigi siirece.

III. SoNuc¢

Tiim bu kurallar internet araciligryla alma olasiliginiz bulu-
nan bilgiler icin de gecerlidir. Bagka bir deyis ile, eger tizerinde
calistiginiz konu ile ilgili bir internet sayfasi bulursaniz ve
buradan bazi programlama hileleri 6grenirseniz bu ¢ok iyidir;
fakat orada bulunan programlari alip yapistirirsaniz veya kendi
programlarinizi yazarken bakarsaniz, bu da kendinize karg1 bir
hilekarlik olacaktir.

Sizi kendinizden bagka etkenlere bagimli kilacaktir. O
etkenlerin bulunmadig1 durumlardaki iiretkenliginizi baltalay-
acaktir.



