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Darstellung von Zahlen Von Logic Gates zum Adder

Darstellung einer positiven ganzen Zahl in Radix r
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Sum Bit = XOR
Carry Bit = AND

Long (64-bit) format
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Multipliziere zwel n-Bit binare Zahlen in 2’s-complement
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Spezialfall der Addition: TL_\ o o antation » Bilde neue Variable der Lange 2n+1-Bit
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v - * 01 heilst addieren und verschieben
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0 for addition,
S 1 for subtraction

Full Adder, Ripple-Carry & Subtraktion Booth Algorithm
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