Technik-Hilfsblatt

Dies ist eine Ubersicht iiber die wichtigsten Befehle und Werkzeuge in GeoGebra, die du zum Bearbeiten der

Blasenkammeraufnahmen benétigst. Die Auflistung erfolgt in alphabetischer Reihenfolge.
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1 Allgemeine Hinweise

e Um das Arbeitsblatt zu bearbeiten, immer den Mauszeiger in der Werkzeugleiste auswihlen

e Dezimalzahlen mit Punkt eingeben, also zum Beispiel 13.23 statt 13,23

e Fingaben in den Eingabefeldern mit Enter bestétigen

e vor dem Scrollen einmal in das Bild klicken

2 Gerade
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Strahl durch zwei Punkie
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Streckenzug

Vektor zwischen zwei Punkten

IXURY

Vektor von Punkt aus abtragen

,Gerade* auswihlen (im 3. Werkzeug von links)

Zwei Punkte auswiihlen (GeoGebra erzeugt ei-
ne Gerade durch die beiden Punkte)

Die Gerade wird unter der Kategorie ,Gerade®
im Algebrafenster (links) angezeigt

Nutze dieses Werkzeug fiir Tangenten an Stre-

ckenziigen



3 Kreis durch drei Punkte
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4 Radius

Kreis mit Miltelpunkt durch Punkt

Kreis mit Miltelpunkt und Radius
Zirkel

Kreis durch drei Punkie S

Halbkreis durch zwei Punkte
Kreisbogen mit Mittelpunkt zwischen zwei Punkien

Umkreisbogen durch drei Punkte

Kreissektor mit Mittelpunkt zwischen zwei Punkten

Umkreissektor durch drei Punkte

Eingabe: r=Radius[c]

P Algebra

P Grafik

Kegelschnitt :
® cix+ 27D+ @ - 452
Funkt :
® A-=(-3.68536)
® B - (-1.96, 5.56)
® C=(-27,329
Zahl

r=128

JKreis durch drei Punkte* auswdhlen (im 6.

Werkzeug von links)

Dreimal auf den gewlinschten Kreis klicken
(GeoGebra erzeugt drei Punkte und einen Kreis

durch diese)

Der Kreis wird unter der Kategorie ,Kegel-

schnitt® im Algebrafenster (links) angezeigt

Achte beim Einsatz dieses Werkzeuges fiir die
Blasenkammeraufnahmen darauf, dass du im-
mer den grofsten Radius einer Spur bestimmst,
wenn dieser nicht konstant ist (z.B. bei einer

Spirale)

Eingabe des Befehls ,r=Radius| | in die Einga-
bezeile erzeugt den Radius des Objektes in den
eckigen Klammern in der Zahl r

— Eingabe von ,r=Radius|c|* erzeugt also den

Radius von ¢ in der Zahl r



5 Streckenzug
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/ Gerade durch zwei Punkte
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Strecke zwischen zwei Punkten

Strecke mit fester Lange

Strahl durch zwei Punkte

Streckenzug k

Vektor zwischen zwei Punkten

Vektor von Punkt aus abtragen

6 Tangenten
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Senkrechte Gerade

Parallele Gerade
Mittelsenkrechte

Winkelhalbierende

Tangenten .3

Polare oder konjugierter Durchmesser
Regressionsgerade

Ortslinie

Die Lénge einer Spur ist die Reichweite des

Teilchens

Otreckenzug® auswahlen (im 3. Werkzeug von
links)

Auf ein Ende der Spur klicken

Spur durch Anklicken bis zum anderen Ende

verfolgen

Letzten Punkt auf anderes Ende der Spur set-

zen

Streckenzug durch Anklicken des ersten Punk-

tes beenden

Der Streckenzug wird mit Lingenangabe unter
der Kategorie ,Streckenzug® im Algebrafenster

(links) angezeigt

,Tangenten“ auswdhlen (im 4. Werkzeug von

links)

Kreis und Punkt auswéhlen, die von Tangente

beriihrt werden sollen

Die Tangente wird unter der Kategorie ,Gera-

de* im Algebrafenster (links) angezeigt

Soll eine Tangente an einen Streckenzug ge-
legt werden, so ersetzt eine Gerade durch zwei
Punkte des Streckenzuges die Tangente an die-

ser Stelle



7 Vektoraddition

o Verwende das Werkzeug ,/Tangenten® fiir Kreise

und das Werkzeug ,Gerade” fiir Streckenziige

e Ziehe die bereitgestellten Vektoren auf die Tan-

genten bzw. Geraden

e Die Vektoren stellen die Impulse dar, daher
muss die Linge der Vektoren im gleichen Ver-

héltnis stehen, wie die ermittelten Impulse




