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Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
+ UML ile diisiince/mimari geligtirmek
¥+ Hareketli pargaciklar (swywrduino)
# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

¥ Amag \{ ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? (4 //// ¥ Yeni veri tipi ve ilgili operatérleri tanimlama

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar
+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak
+ 0O kiitiphane kullan }= C++ programla

¥ Programlama Paradigmalar # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i

+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve béliim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne ydnelimli: karmasadaki sadelik ¥ Kurulum ve "Merhaba diinya " alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak




Hizlandirici ve Pargacik Fiziginde Bilgisayar Uygulamalar Okulu-II, 12-19 Subat 2012, Kars/T(rkiyge
Algoritmik Diigiince ve C/C++ Hakkinda - Ozgiir Cobanoglu

igin yeterli degildir; aralarindaki fark
"kurgu"dadir, komuita degil:

Ornek: SIYIRDUINO

¢ogunlukla Yaptigim Bazi Temel Haralar

ForTran yazip, C kastedip, adina C++ demek m T —

Asagidakiler, bir C programini C++'a gevirmek

gee 0.C -0 @ = g++ 0.CXX JeRe
#include<bisey.h> = #inglilelZ4eIEIAZANE ¢
printf = cout

scanf = cin
int a=0; = int a(0);

Score.4d
v‘b‘ l:urren‘t.z 12

Bombs.. 5

[Clontrol arduino+accelerometer / KEYBOF
Helpdeevel selectiN, 1.5, @), [Aluit
Arduifio delivers:

1) ForTran'a daha yakin ama teknik olarak C++
2) "class” kelimesi yok (sadece struct var)

3) OO ihtiyaca iyi ornek (or: gemi, raki, bomba)
4) Mimari = Uygulama


file:///home/olmak/Documents/DAQ-Schools/DAQschoolRoma/siyirduino/siyirduino/siyirduino
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¢ogunlukia Yaptigim Bazi Temel Hatalar

Nesne Yonelimli (O0) Kiitiphane Kullanmak = C++ Dilinde Prograrmlamak

Nesne kiitliphanesi kullanmak, class kitiphanesi kullanmak, ROOT
kullanmak, v.b. etkinlikler, C++ programlamak anlarmina gzlmzk zorunda
degildir; teknik olarak Gyle olsa bile (yani g++ gibi bir C++ derleyicisi ile
derliyor olsaniz bile).

Kullandiqimiz kiitiiphanzyi yazan kiginin yaptigi ancak C++ programlamak
olabilir (ve bu gok iyi bir szydir).

Yazar kelime zenginligi belirleyici:
Hangi dildir bu ?

#icer<hayalKiitiiphanesi>
tamsayi ana() {
m = ylkle(“makale.txt”);
f = kelimeSay(m);
¢izdir(f);

kag tane

, c1k(0); 3 g é) 3 3 g ‘e aas
3 g =
= (=)
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¢ogunlukia Yapitigim Bazi Temel Hatalar

Nesne Yonelimli (O0) Kiitiphane Kullanmak = C++ Dilinde Programlamak

Yazarlarin yazma yontemlerini analiz etmek igin programlama dili,
algoritma, mimari, platform ve yontem kisitlamas: olmaksizin gelistirilecek bir
programa ihtiyag vardir,

Her bir kelimenin, metin igindeki kullamim sayilarini agagida goriildiigi gibi
bir histograma dolduran programi yaziniz.

Bunu siz nasil yapardiniz (ODEV) ?

struct { char kelime[];
int sayi;

d
kag tane

C degil ama gergekten C++
kullanarak nasil yapilabilir ?

3g§»3ts-||l
3 o NE
i —y N



#1

C'nin struct imi kullanmak (?)

Baska bir sey ?

)zum

%

o

Olasi ¢

< Odev sonucunuz burada goriintiilenecek >

njBoueqod inbzQ - epunyeH ++0/0 oA 8aunsnag yiwsLob)y
abApun/siey ‘ZLoz 1eans 61-zZ1 ‘II-nINO LejewenbBAn seAesiBiig apuibizi4 yioedsed oA 1ouIpuelziH




0/05' | ;67&'" #2 A RS

struct pair {
string name;

\ . ey s : : string r
C+in STL kitiiphanesindeki i A nane(n), val(v) {}

pair(string n="", int wv=0) :
map ya da python'daki dictionary Vector<patrs vec;

public:

1'0k|i1' edilir‘): int& operator[](string&);

void print_all();
I

+ Uyeleri isim ve deger olan, ‘
int& structVector::operator[](string& str) {
pair adh bir struct cinsinden P o e ety P 7 a0 s p e veceend) 5 )

return p-»>val;

ﬁY&'Qf‘i olan bir dizi 1‘0"!"\'0 'ﬁ:iufﬁsﬂsi’“ﬁ'éiﬁ?’;',ﬁ:'f' ));
(Satir 25, vec) )

void structVector::print_all() {

= Bu diZinin ni'{]difj” Operqtarijne for (vector<pair>::iterator p = vec.begin() ; p != vec.end() ; p++)
. s . cout << p-=name << "\t\t\t" << p-sval << endl;
nasil cevap verecegini belirle

string buf;

(SOTIP 32, operator‘[]) structVector object;

Ozgiir Cobanoglu

~ Metin kutuglni, bogluklarla votd readhord(const stringd ) {
ayrilrmig kelimeler olarak oku hasee
(SOTIP 60‘62) int main() {

string file;
cout<<"Enter filename:";

* Her kzlima\/z kar'§l|lk 0 cin>>file;

ifstream is(file.c_str());

ke"menin degerini bir\ 0"1"" istream_iterator<string> ii(is);

istream_iterator<string> (eos);

(Satir 63) Tt Sy

Ornek C++'in yaraticisiun kitabindan alinmistir: The C++ Programming Language, Bjarne Stroustrup, Special Edition
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Olasi ¢oziim #3

#include<i
C++'in STL kitiliphanesindeki map'i #inc%u:e:; i
N #include<map=
kU"Gn (tﬂk'ﬂ' etmeden) using names::ace < F

map<string, int> histo;

= Uyeleri isim ve deger tutacak olan,

hiStO lel bir map Yﬂrﬂt (501'"' 15) void collect(const string& s) {
histo[s]++;

~ Metin kiitigiini, bogluklarla ayrilrmig J

kelimeler O'Orak Oku (Sa‘hr 38'40) void print(const pair<const string, int=& p) {

cout<<p.first<<"\t\t\t"<<p.second<<endl;

~ Her kelimeye kargihk o kelimenin }
degerini bir artir (Satir 43)

int main() {

~ Her map U\/Z:')'l(ll (ke"meYi ve metinde string file;
coute<"Enter filename:";

kag kez gegtigini) bastir (Satir 44) clns>file;

Kendi ¢ozimiiniz ile aradaki fark: ifstrean is(file.c_str());

istream_iterator<string> ii(is);

dﬁsihih; bu. pﬂf‘ﬂdigﬂ\ﬂl bir dggisiklik istream_iterator<string> (eos);
mi yoksa sadece yigit/yogurt mu ?

for_each(ii, eos, collect);
for_each(histo.begin(), histo.end(), print);

Ornek C++'in yaraticisiun kitabindan alinmistir: The C++ Programming Language, Bjarne Stroustrup, Special Edition
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Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)

# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

* Amag 4 ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
*+ Gelistirici ne ister ne yapar ? « | |JI ¥+ Yeni veri tipi ve ilgili operatérleri fanimlama
¥ Programlama Paradigmalar H # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve bbliim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne yénelimli: karmasadaki sadelik ¥+ Kurulum ve "Merhaba diinya ' alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak




Hizlandirici ve Pargacik Fiziginde Bilgisayar Uygulamalari Okulu-II, 12-19 Subat 2012, Kars/Tiirkiyge
Algoritmik Diigiince ve C/C++ Hakkinda - Ozgiir Cobanoglu

Ama¢
Gelistirici Ne Lster ?
Bir yazilimin verimli ¢alismasindan daha énemli olan seyler var midir 2***

pargalanabilirlik (modularity), kullanici igin kolaylik (user-friendliness),
dogruluk (correctness), geligtirici mesaii (programmer time),
bakim kolayligi (maintainability), sadelik (simplicity),
islevsellik (functionality), genigletilebilirlik (cxtensibility),
saglamlik (robustness), gdvenilirlik (reliability),

2(0.2)
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Temelde

Gelistirici ne yapar ?
Ne ?

Sorunu...

anlamak icin BOL,
boliinmis ve kijgikolant ANLA,
anladhgina HAKIM OL,
hakimiyetin altindakileri BIRLESTIR = Cozim

Temelde nasil ?
Paradigman seg. ..
Siral programlama

Nesne ydnelimli programlama
Batug agisi yonelimli programlama
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Temelde

Gelistirici ne yapar ?

Yazmaya baslamadan énce:
Ddsiindr ve algoritmasini kalemle kagida ¢izer (mantik akisi)
Ddstindr ve kagit lstiinde ¢alistigindan emin olur
Ddsdindr ve sonra yazmaya baslar

Programlama = Disiinmek = Tasarim (Segkin)
Kod Yazmak = Ameliye (Swradan)

Dilden bagmmsiz (Tirk¢e/Fransizca/C/C++/Perl v.b.)
Hataya en az acik yontem
Yazilim blyidikge dstel artan bakim glgcligi

(Mutiak Dogru /)
Higcbir programlama dili, kitidphane ya da arag¢

her zaman en iyi ¢ézim degildir
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Dogru Karar1 Baglangi¢ta Verin

Biylidiikge tistel artan bakim gli¢higti derken...

Seninle gelebilir miyim ?
Hep bu boyda kalacagim !

rrrrrrr

Nesne yonelimli
olmayan yazilim
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Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)

# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

* Amag ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? ¥+ Yeni veri tipi ve ilgili operatdrleri tanimlama
¥ Programlama Paradigmalar 4 # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Siral: Temel Programlama Ifadeleri « | |JI ve béliim sonu canavarlam arasi karsilagtirma
¥ Telefon defteri uygulamasi H ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne yénelimli: karmasadaki sadelik ¥+ Kurulum ve "Merhaba diinya ' alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak
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Siral Programlama ...
Ornek: Telefon Defteri Uygulamas:
* Yiikle iglevinin uygulamast:
~ Isaretgiyarat (dive al)
~ Degisken yarat (tane, k ve I)
= Kutik okunabiliyor mu (1e/Def.dat)
< Okunabiliyor ise kitugln sonuna git
ve boyunu él¢
= Olgiilmiis bu boyut, KAYIT isimli
struct’ in kag kat ?
+ Kayit sayisi kadar donecek bir dongii

ile tdm kayrtlar oku

= Okunan tdm kayrtlar: dinamik bagli
liste olusturacak sekilde birbirine
bagla (dugumEkle islevi gagiriliyor)

* Ana program:

+~ Meniden yapilan segime gore kayit,
arama, siralama, silme, saklama ve
ylikleme iglevlerinden birini gagir

-~ Cikis (case 7 = segenek 7) secilmis
ise uygulamadan gik (return 0).

File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows

207 /F wvukls ()

208 7/
209 void wvukle(} {
210 FILE *di;
211 ERYIT *al;
212 unsigned int tane;
213 int k, i;
214 if {{di=fopen{"tellef.dat", "x"))==NULL} {
215 printf{"'nHATE : EKitidk agilamadi !...n"};
216 return;
217 H
218 fseelki{di, O, 2};
219 tane=ftell{di) /{sizeof (ERYIT)-2*sizeof{al)};
220 fseelki{di, O, 0};
221 if {(tane<l) f
222 printf{"\nEiitik bos !..%n"});
223 return
224 1
225 printf{"\nKitikten vikleniyor.. n");
226 for (int k=0 ; k<tane ; k++) {
227 al={KERYIT* malloc ({sizeof (ERYIT) ) ;
228 if {lal) {
229 printf{" \nHATA : Fiziksel hafiza dolu !.. n");
230 break;
231 1
232 fread{al, sizeof (EAYIT)-Z2*sizeof(al), 1, di};
233 al->s50l=NULL;
234 al->sag=NULL;
235 dugumEkle (kolk, al};
236 H
237 folose (di);
235 }
239
240 fF main()
241 jF
242 int main{) §
243 int secim;
244 while{1l) {
245 secim = menudenfSecimYap();
246 switch{secim) {
247 case 1 :
243 kavit{};
249 break;
250 case 2 :
251 aramaf);
252 break;
253 case 3 :
254 agacListele (kok);
255 break;
256 case 4 :
257 silme () ;
258 break;
259 case 5
260 saklafl};
261 break;
262 case &
263 vukle () ;
264 break;
265 case 7
266 return O;
267 1
268
269 return 0;
270}
271
]

*** Benzer bir ornek Rifat ¢élkesen’ in “iste C programlama” adli kitabinda, dinamik bagh liste baslginda verilmistir.

Help
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Temel Ifadeler

Dongliler ve Sart Kosma

File Edit View 5Search Tools Documents Help

+ 'bool trackTable (2, y,. »,, y.,)' olarak SO T L e —"
tanimlanmis 4 boyutlu bir dizi, iki RPC <|[ikisalte  x [telefonbefteric | TTRPCox 3¢ >
algilayicisi arasinda, A(x¢,, y,) ve B, ¥.) EE ﬁETEEiEETIZTE TITES?L; {
noktalari arasinda pargacik izi (track) [ o AT L
olup olmadigini, “evet’ veya “hayw" g y et ERERSE g
bigiminde aklinda futan bir degiskendir. |ex y
Yandaki dongi bu degiskeni sifirlamak 623 logThis(*3D track table is reset.”); v
icin YC(leml§1'lI“. — Ln 613, Col 1 | INS =

File Edit View Search Tools Documents Help

IS = S R =) 3 W
New Open Save | Print... Jndo Reda _ut Copy Paste | Find Replace

[7] TTRPC.cxx 3¢

|| binary_vs_thermometer.C 3{ |L| kisalt.c 3£ |L| telefonDefteri.C 3¢

s88 //

589 void TTRPC::Initialize()
590 {

591 // Initializes :)

592

593 logThis("Initializing...");

594 LogThis{"---=--=ccccscaccaaccnccanas "V

585 if (B'=checkddatal)) {

596 logThis("Method : Initialize - Can not *open* data file !...");

597 } else {

598 if (0!=readDataFile()) {

599 logThis("Method : Initialize - Can not *read* data file !...");
608 } else {

681 logThis("Data file is read succesfuly."};

602 1

603 }

[l 1

Ln 588, Col 1

* check4data() islevi basari ile

tamamlanmamissa (yani sifir
dondirmemis ise) log kiitiigline
ilgili hatay! yaz; bagarili ise bu
sefer veriyi okumayr dene
(readDataFile() islevi) ve
basarili olup olmadigina gére log
kitugine ilgili ¢iktilar: yaz.
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Temel Ifadeler

Dongliler ve Sart Kosma

* Kullanici devamh segim yapar; while sartinin her zaman saglandigina dikkat edin (244. satir)
* Tam sayi olarak tanimlanmis “"secim” degiskenine gart kos:
<+ secim, 1' e egitse kayit() islevini cagir (248. satir)

File Edit View 5Search Tools Documents Help

+ segim, 7 ise programdan ¢ik (266. satir) B .8 &9 B
New Open Save = Print.. | Undo FRedc

File Edit View Search Tools Documents Help

ﬂ || telefonDefteri.C 3 || TTRPC.cxx 3¢ ‘)

N & . &2 & N : 3
New Open S;e Print... Undo Redc “ut Copy Paste | Find Replace 3151] i‘: main(}
|| binary_vs_thermometer.C 3¢ ||_| kisalt.c 3¢ || | telefonDefteri.C 3 ||-| TTRPC.cxx 3¢ | gig int Ti'i(né;cim-
20 // menudenSecimYap() 244 while(1l) {
21// 245 secim = menudenSecimyap();
22 int menudenSecimYap() { 246 switch(secim) {
23 char #*menu[7]={"[1]...EKLE", “[2]...A|_:_EA“, "[3]...LiSTELE","[4]...5iL", 247 case 1 :
24 "[5]...KAYDET","[6]...YUKLE","[7]...CIK"}; 248 kayit();
25 int i,c; 249 break;
26 printf{"sxn\t --- TELEFON DEFTERL ---%p\t ----------------------- \n"); 250 case 2 :
27 for (i=8 ; i<7 ; i++) printf("\t\t%s\n",menu[i]); 251 aramal) ;
28 do { 252 break;
29 cout=<"SECIMiNiZ :"<<endl; 253 case 3 :
30 cin == c; 254 agacListele(kok};
31 } while(c<l || c=7); 255 break;
32 return c; 256 case 4 :
33} 257 silme();
258 break;
Ln 20, Col 18 INS 259 case 5 :
260 sakla();
. . . . 261 break;
¥+ Telefon defteri uygulamasinda kullanictya bir komut dizgesi |: case 6 :
.o b J 9 ° ® 9 ° 263 YUK-LE(] :
gosteren ve kullanicinin segimini kendisini gagirana gdndiren ::: break;
. 265 case 7 :
(return c) islev. 266 return ©;
. . 267 }
+ Déngil ile dizge elemanlari basiliyor (27. satir) %68}
. . . . 269 return ©;
= Kullanici 1 ile 7 arasinda bir segim girene kadar soru |270} v
Gl | )
tekrarlanyor (31. satir) Ln 245, Col 1 NS

+ Girdi alindiginda segim gagirana déndirdldyor (32. satir)
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Temel Ifadeler

Rastlantisal sayilar ile yaklasik T sayisim bulmak

+ Uzerinde r yarigaph bir delik
bulunan bir duvara, kenarlari
bu delige degecek sekilde
kenar uzunlugu 2r olan bir
eskenar dértgen ¢izilir:

= mr?

dértgen = 4r®

- A /A = 1nt/4

daire dortgen

daire

+ Bu oranm hesaplamak igin birim
uzunluktaki  dortgen igine
rastgele tas atilip, tasin
dairenin igine denk gelip
gelmedigine sart kosulur:

e r,2 - 1< x2+y2

* Sartin saglandigi atis
sayisinin, toplam atilan tag
sayisina orani, aranilan
sonucun dortte birine esit
olacaktir.
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Temel Ifadeler

Rastlantisal sayilar ile yaklasik T sayisini bulmak

]

7
8
9
18
11
12
13
14
15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39 }

1#include <=math.h=
2 #include <stdio.h=
3 #include <stdlib.h=
4 #include <time.h=

6 int main() {

float x, y, r, pi;
int i, maxDeneme=10008060;
int daireAlan, kareAlan;

// RND sayi uretecini baslatiyoruz

(NULL));
kareAlan = 8;
dairefAlan =

pi =

// Dortgen icine tas atmaya basliyoruz

for (i=0 ; i<maxDeneme ; i++) {
x=rand()/(1.0*RAND MAX);
y=rand()/(1.0*RAND MAX);
r=sqri(x*x+y*y);
if (re=1.08) {
dairefAlan += 1;
kareAlan += 1;
} else {
karealan += 1;
}
}

J// Programi bitiriyoruz

printf("Dairenin icine girenler
printf("Karenin icine girenler

return 0;

%d \n", daireAlan);
%d wn", kareAlan );
printf("Hesaplanan pi = %f “n", 4.0*daireAlan/kareAlan);

maxDeneme=1M

A 1 art

dértgen

A 1 art

daire

iceride
mi ?

A 1 art

dortgen

Tas atis sayisi 1 art

Tas atis sayisi
maxDeneme
oldu mu ?

Oranla ve

sonucg¢ ver
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Temel Ifadeler

Rastlantisal sayilar ile yaklagik T sayisini bulmak

File Edit View Search Tools Documents Help

EN- TR

New Open Save | Print... | Undo Redo | Cut Copy

piBuI.:ﬂ |=| piBul.f 3¢ |

File Edit View Search Tools Documents Help

H @ .8 &9

New Open Save | Print... | Undo Redo | Cut Copy Past

'|;"| piBul.cxx 3£ | piBul.f

1 #include <math.h=

2 #include <stdio.h=

3 #include <stdlib.h>

4 #include <time.h>

5

6 int main() {

7 float x, y, r, pi;

8 int i, maxDeneme=1006000;

g int daireAlan, kareAlan;

108

11 // BND sayl uretecini baslatiyoruz
12

13 srand(time(NULL));

%d \n", daireAlan);
%d \n", karealan };

14 kareplan = 0;

15 daireAlan = 0O;

16 pi =0;

17

18 // Dortgen icine tas atmaya basliyoruz
19

20 for (i=0 ; i<maxDeneme ; i++) {
21 x=rand()/(1.9*RAND MAX);

22 y=rand()/(1.0*RAND MAX);

23 r=sqri(x*x+y*y);

24 if (re=1.8) {

25 daireAlan += 1;

26 kareAlan += 1;

27 } else {

28 kareAlan += 1;

29 }

30 }

31

32 // Programi bitiriyoruz

33

34 printf("Dairenin icine girenler =
35 printf("Karenin icine girenler =
36 printf("Hesaplanan pi = %f \n", 4.8%*daireAlan/kareAlan);
37

38 return ©;

39}

1 PROGRAM piBu

2 IMPLICIT NONE

3

4 REAL %, y, r, pi

5 INTEGER i, maxDeneme

6 INTEGER daireAlan, kareAlan

7 PARAMETER (maxDeneme = 1808080 )
8

9 c Rnd sayi uretecini baslatiyoruz

10

11 r = RAND(TIME())

12 kareAlan =8

13 daireAlan = @

14 pi =0

15
16 c Dortgen icine tas atmaya basliyoruz
17

18 D0 1 = 1, maxDeneme

19

20 X = RAND()

21 y = RAND()

22 r = SORT(x*x+y*y)

23

24 IF (r.LE.1.8) THEN

25 daireAlan = daireAlan + 1
26 kareAlan = kareAlan + 1
27 ELSE IF (r.GT.1.8) THEN

28 kareAlan = kareAlan + 1
29 END IF

30

31 END DO

32

33 ¢ Programi bitiriyoruz

34

35 PRINT#,'Dairenin icine girenler = ', daireAlan
36 PRINT#, 'Karenin icine girenler = ', kareAlan
37 pi = 4.0*daireAlan/kareAlan

38 PRINT#, 'Hesaplanan pi = ', pi

39 END

Ln 18, Col 43

INS

Ln 16, Col 38

INS
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Nesneye Yonelmek

Karmagadaki sadelik

* Karmagik mimariler, nesne yénelimi kullanilarak kelayca olusturulabilir
* Bu, en verimli (yani basimizi en az agritacak) yazilim gelistirme seklidir

* Bir ok yapmak istedigimizde, aslinda programlamamiz gereken tek sey bir
¢izgidir; ok, g tane ¢izgiile olusturulabilecek bir nesnedir.

B(x,,y,)

A(X,,Y,)

Class ok Class cizgi
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Ornek #0

CokGen' den tireyen Uggen ve Dérigen
> Bir COngﬂ, gtﬂis,ik ve meklik ile File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows Help

tanimlanabilir. gen.cxx |cikti ] x|
il

1#include <icstream:>
2 using namespace std;

* Dértgen ve Uggenbirer cokgendir. (4 class Cokden {
5 protected:
& int genislik, wvukseklik; Ana
.. . . . e e . 1 public:
® Yikseklik ve genislik bilgisini tutacak olan | | 8 = void Degerhyarla (int a, int b) class
; o . | { genizslik=a; wukseklik=b;}
¢ok6en class ni yaz ve bu bilgiyi miras | G2 3 )
. . . " V| [12el : publi
alacak (inherit) olan dggenile dértgen class' | |13 pipite; den Public Coken |
. 14 int Alan ()}
lar'lnl Ondan mf(der'lve). %g ). { return {(genislik * vyukseklik); }
T ’ [ Turemis
18 c¢lass Ucgen: public CokGen | Class'lar
® Geniglik ve yiikseklikleri sirasiyla 4 ve 5 olan | |35 P"5aiiian
.. . .. 21 { return {genislik * yukseklik [/ 2);
iggen ile dortgen nesneler yarat 22}
QZIJ int main () {

25 Dortgen BenimGuzellDortgenim;

L Uggen ve ddl’""genlde, WAyar’ao i;levi %'f?i Togen EenimGuzelUcgenim;

. . e 28 E i mix 10 im. I Fis 1 4,5,
(fonksiyon)  yok  ancak  kendisinden | 35 Benimonccltescoin Bemenraris tals;?)
.. . . ‘ 30
Tur'edlkler'l COkGen CIGSS | (base CIC(SS) 31 cout << BenimGuzelDortgenim.RBlan{) << endl;
32 cout << BenimGuzelUcgenim.blan() << endl;

sahip 33

34 return o;

® CokGen class't Alan() islevine (fonksiyon)
sahip olmasa da hem Uggen hem Dértgen
class'lari sahip.
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Ornek #.1

Cizgi class’ 1 (hzadzr)

 Bir gizgi farkli sekillerde
tamimlanabilir:
- Tki nokta
= Nokta, yon, uzunluk
~ Vektor
+ v.b.

* Yandaki  ornekte ki
nokta kullanilmistir

Es(xﬁ’ya)

A(X,:Y,)

Class cizgi

File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows Help

Ok Co Wok.h ]cizgi.h ]Cizgi.C}{}{ ]anaProgram.c]cikti

1l #ifndef CIZGI_H
2 $define CIZGI _H
3

4 #include <math.h>
b #include <icstream>

5]
TS
8 olass cigzgil
91
10 private:
11 float =0, v0; f4 1ilk nokta
12 float =1, w1; f/ ikinci nokta
13
14 public:
15 void degerfta{float a,
16 float L,
17 float o,
13 float d4d); /4 noktalari gir
19 virtual woid basi(): // noktalari goster
20 wirtual fleat uzunluki) ; /4 uzunlugunu dondurur
21 };
22
23 #endif
24
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Ornek #.1

Ok class' 1 (hzadlzr)

- Blr' Ok i i ||e File Edit Search FPreferences Shell Macro  Windows Help
‘ - lk ng ok Lo }ok_h ]cizgi.h ]cizgi.cxx ]anaProgram.c]cikti ]ﬂ
OlU§1’Uf‘U|0bl|lr‘ 1 #ifndef OE_H -

2 ¥define CE H
3

- Blr m cizgi(fhls) 4 #include "cizgi.h"
~ Okun weunu olusturan 2 ¢izgi 20

7 class ok : public cizgi
daha B { |
El private:
10 cizgi A; J/ Okun ana cizgisi
11 cizgi B, C; // Bna gizginin iki vanindakiler
. 12 float okGenis; /4 okun genisligi
s Okun ucunu olusturan ki | 13 |
. s . . %E publlc:_d d Ltaffloat
¢izginin, ana gizgiden ne kadar | i3 veld degerhtel ot o
uzakl ag" b i 18 float & // noktalari gi
oa E noktalari gir
0506 I Ve Oyunun Y|ne %g wirtual }riid bas{); Jf noktalari goster
. e v i 1 luk ; 1 luk
ana ngglnln kacfa kac' OIGCGQ' Ry wirtua oat uzunluk() /4 toplam uzunlu
22

okGenis degiskeni (private | 23 #enais
variable) ile belirlenecek

£
line A <
(10,0) ]
(0,0) Q
o
9,-1)& §

Class ok
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Ornek #.1

Cizgi class' imn uygulamas: (implementation)

* Tim  dye  islevier
(member function ya
da method) class' In
private degiskenlerine
erisim hakkina sahiptir:

~ degerAta()
<+ uzunluk()
+ bas()

B(x,,Y,)

A(X,,Y,)

Class cizgi

File Edit Zearch FPreferences Shell

Macro  Windows

ol O

]ok.h ]Cizgi.h lcizgi.cxx lanaProgram.o]oikti

1 #include "gizgi.h"

2

3/

4 void cizgi::degerhta{float a, fleoat b, fleoat ¢, float d;
51

6/ Duzlemde tanimlanan iki noktanin koordinatlari

T /) sadece class'a ait islevlerin {(method va da

8 // member function) erisim hakki bulunan

9/ degiskenlere atanivor.
10
11 if {a==¢c && b==d)
12 print£{"HATE: Bu bir nokta | “n"};
13 } else {
14 x0 = a; S/ 1. noktanin % ordinati
15 vl = b; /4 1L, noktanin v ordinati
16 xl = ¢ S/ 2. noktanin % ordinati
17 vl = d; 4 2. noktanin v ordinati
183 }
19}
20
21 7/
22 float cizgi::uzunluk()
23 {
24 ff Cizginin uzunlugunu dondurur.
25
26 return sgrt{ (y1-v0)*{y1-v0) + (=zl-=0)*{=z1-=20}) };
27 }
28
29 7/
30 wvoid cizgi::bast()
31 {
32 S/ Cizgivyi olusturan noktalarin koordinatlarini dendurur
33
34 printf("1. MNokta = (f, 3f; ‘n", =z0, v0);
35 printf ("2, HNokta = (£, 2£f£y “n", =zl, vl);
36}
37
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Ornek #.1

Ok class' win uygulamas: (implementation)

@ Tekerlegi yeniden
varolanlar: kullanin:

~ Sifirdan bir ok yapmak yerine

icat etmeyin;

varolan cizgileri kullanmn
(degerAta()islevi)
+ Her bir noktayr tek tek
hesaplamak yerine, oku olusturan
gizgilerin  her  birine  hangi
noktalardan olustuklarini  sorun
(bas() islevi)
~ Tek tek her bir ¢izginin
uzunlugunu hesaplamak yerine bu
isi, oku olusturan ¢izgilere
yaptirin

91) o =

(9,1) 5

line A C

(10,0)

(0,0) Q

(9,-1) '\\é\b

Class ok

File Edit Search FPreferences Shell Macro  Windows Help
ok.cxx ]ok.h ]Cizgi.h ]cizgi.oxx ]anaProgram.o]oikti ]ﬂ
1 #include "ok.h" =
2
347
d void ok::degerdtai{float a, fleoat b, fleat <o, fleat 4)
o
& /) Duzlemde tanimlanan iki nokta
7 S/ arasinda bir ok cizer.
b
9 L.degerBtaf{ a, b, a, d )
10 okGenis = A.uzunluk{) J 10.0;
11 E.degerBta{ c-okGenis, d-okGenis, <, d )
12 C.degeritat c-okGenis, d+okGenis, <, d 3
13}
14
15 /7
16 wvoid ok::bas()
17 {
18 // 0Oku olusturan noktalarin koordinatlarini dendurur
13
20 printf{"Ana cizgi:in");
21 L.bas();
22 printf£{"Ust cizgi:'n"});
23 E.bas{);
24 printf{"2lt cizgi:'n");
25 C.bas{);
26}
27
28 /7
29 float ok::uzunluk()
30 {
31/ Cizginin uzunlugunu dendurur.
33 return ( &.uzunluki} +
34 E.uzunluk({) +
35 C.uzunluk () b
36}
37
¥
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Ornek #.1

Ok class' 1 = Kullamei uygulamasi

® Class’ larin baghk (header, *.h) ve

tariflerini (implementation, *.cxx)
yazdiktan sonra bu class
kdtidphanesini (library) kendi

programimizda kullanacagiz:
< anaProgram.cxx

(0,5) ve (10,5) noktalarit arasinda bir
ok cizmek, oku olusturan noktalars
okumak ve oku olusturan gizgilerin

toplam  uzunlugunu  hesaplamak
Istiyoruz.
Benim6uzelOkum  nesnesinin  lye

islevlerine (member function) nokta
(™" islemcisi (ya da operatéri) ile
ulagiliyor

BenimGuzelOkum hesnesi,
bellekte da (stack) olusturuluyor

yigin

File Edit View Search Tools Documents Help
|_' D L 'I-?-I! lri‘rl y A
New Open Save | Print... = Undo

( | | anaProgram.cxx 3 ||_| anaProgram.cxx 3 || | cizgi.cxx 3¢ )

1#include "ok.h"
2
3//
4int main () {
5
6 // 0k nesnpesi "BenimGuzelOkum"u yarat
7 ok BenimGuzelOkum;
8
g // Okun hangi iki nokta arasinda olacagi
16 // Uye islevlere (member function ya da method)
11 J/ nokta (".") isareti ile ulasiliyor:
12 // nesne.islev(imza) biciminde.
13 BenimGuzelOkum.degerAta(6.6, 5.8, 10.8, 5.0);
14
15 //0ku olusturan noktalari goster
16 BenimGuzelOkum.bas();
17
18 // Oku olusturan cizgilerin toplam uzunlugunu goster
19 printf("Uzunluk = %f “n", BenimGuzelOkum.uzunluk());
20
21 // Programdan basari ile cik
22 return o;
23}
24
?
K x
5—&
4
3
-1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
(<] m I [>]
Ln 12, Col 36 INS
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Ornek #.1

Ok class' 1 - Lsaret¢i ile

> Aym kijﬂjphane (Ok C|GSS'I) ve aynl JU anaProgram.cxx b4

1#include "ok.h"

kullanici istegi

* Bu kullanimda "ok" nesnesi, “new”islemcisi
(ya da operatori) ile bir isaretgi (pointer)
olarak yaratiliyor (14. satir)

* "BenimGlizelOkum" artik bir isaretei
oldugu i¢in, dye islevierine (member
function) ulasmak igin nokta (".*) yerine
isaret¢i islemcisi (“->*) kullamiiyor (19.,
22.ve 25. satirlar)

* Kullanimdan sonra nesne siliniyor ve isgal
ettigi hafiza dzgdr birakiliyor (30. satir);
bu islemin gergeklesmemesi durumunda
hafiza kagagi (memory leak) meydana
gelir.

* BenimGiizelOkum nesnesi &bek' bellekte
(heap) olugturuluyor

File Edit View Search Tools Documents Help
(] L
|_' D W '2 (= Y W
New Open Save | Print... | Undo
|| cizgi.cxx ¥ || ) cizgi.h $£|>

2
3//

5
B
i
8
9
18
11
12
13
14
15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29
36
31
32
33
34 }

35

4int main () {

S/ Bir "ok" nespesine isaret eden ve ismi

// "BenimGuzeOkum" olan bir isaretci (pointer)

// yarat. Bu isaretcinin isaret ettigi hafiza

// bolgesi, ok class'inda tanimlanan degiskenlerin
// toplam buyuklugu kadardir ve bu degisken icin

// ozel olarak ayrilmistir; kullanimi sona erdikten
// sonra tekrar "serbest" birakilmalidir ya da

// yaratilan nesne "yok edilmelidir".

ok #*BenimGuzelOkum = new ok;

// Okun hangi iki nokta arasinda olacagi

J// Nokta (".") yerine isaretci ("-»") islemcisi
// kullanildigina dikkat edin !1!!
BenimGuzelOkum-=>degerAta(6.8, 5.8, 10.8, 5.0);

// Oku olusturan noktalari goster
BenimGuzelOkum-=bas();

// Oku olusturan cizgilerin toplam uzunlugunu goster
printf("Uzunluk = %f “n", BenimGuzelOkum-=uzunluk())};

// Mesne, kullanimi sonunda yok ediliyor; kullandigi
J/ Tiziksel hafiza serbest birakiliyor ya da isletim
/4 sisteminin kullanimina geri donuyor.

delete BenimGuzelOkum;

// Programdan basari ile cik
return ©;

]

11 | |}]

Ln 35, Col 1

INS
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Ornek #.1

Ok - Cikh
* Kullamici programumi ve iki class’ tan olusan kiitdphaneyi:

g++ anaProgram.cxx cizgi.cxx ok.cxx -o anaProgram

ile derleyip ¢aligtrdigimizda...

oc@olmak2:~/Documents/HEP Okulu/workDir/ok$ ./anaProgram
Ana cizgi:

1. Nokta = (0.000000, 5.000000)

2. Nokta = (10.000000, 5.000000)

Ust cizgi:

1. Nokta = (9.000000, 4.000000)

2. Nokta = (10.000000, 5.000000)

Alt cizgi:

1. Nokta = (9.000000, 6.000000)

2. Nokta (10.000000, 5.000000)

Uzunluk = 12.828426
oc@olmak2:~/Documents/HEP_Okulu/workDir/ok$ _

PO S -
»

10 12 3 4 5 6 7 8 9 10 11
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Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)

# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

* Amag ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? ¥+ Yeni veri tipi ve ilgili operatdrleri tanimlama
¥ Programlama Paradigmalar # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve bbliim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne yénelimli: karmasadaki sadelik ¥+ Kurulum ve "Merhaba diinya ' alistirmasi

¥ Qok6en'den tiireyen UgGen ve DértGen
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanwm
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack) 44
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri « |
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak N

¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak
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Kaynak (Code), Obek (Heap) ve Yigin (Stack)

Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri

* Bir program hafizaya yiiklendiginde, dg hafiza bélgesi (segment) kullanilir: text ya da code
(kaynak), heap (ébek) ve stack (yigin):

+ Kaynak boblgesi derlenmis ve calistirilabilir olan programin makine ifadesinin isgal ettigi
yerdir. Program c¢alistiginda atilacak adimlarin bir siralamasi niteligindedir. Tim kullanici ve
sistem islevlerinin bulundugu alandir.

= Obek ve yigin ise derleyici tarafindan veri saklamak igin kullanilabilecek sistem hafizasidir
ve anlam bakimindan farkl goriinmeseler de aralarinda iglev bakimindan buytik farklar vardir:

<= Yigin (stack), bir sirali (procedural) programda tanimlanan siradan degiskenlerin isgal
ettigi ve programdan ya da o degiskenin tanimlandigi kapsamdan ¢ikildiginda kendiliginden
saliverilen, son-giren-ilk-gikar (LIFO) yapisinda bir bellektir. Denetimi derleyiciye

birakilmistir.

-~ Obek (heap) ise veri saklamak igin daha uygun olan, kullamicimin denetiminde cyrilan ve el
ile saliverilen bir bellek alanidir. Nesne yonelimli programlamada sik¢a kullanilir. Obek'te

ayrilan bellek saliverilmediginde, bellek kagagi denen soruna yol agar.

¥ Bir nesneyi heap‘'te ya da stack’'ta yaratmak ile bunlarin getirileri ve gotiriileri, ileriki
uygulamalarda daha agik hale gelecekftir

main()

En Ust

v

islev()

degiskenler

main()

En Ust

v

main()

En Ust

V

Y1gin calisma yapisi
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Kiitiphane Derlemek ve Kullanmak

Cizgi ve Ok class’ larim /ioCizgi2Ok.so kiitiphanesine derlzmek ve kullanmak

¥ Her class tek basina “-¢" g++
anahtari ile derlenir ve o
class'a ait object (nesne)
kiitligi olusturulur (*.0)

* Kitlphaneye (*.so  kitigl)
konmak istenen nesneler (®.o
kitikleri)  "-shared”  g++
anchtart ile derlenir. Artik
libCizgiVeOk.so  kiitiiphanesi
olusmustur.

* Herkesin kullanimina agmak igin
Zusr/lib gibi ortak erisime agik
bir yere yiiklenir.

* Kullanici programlarinda,
"-ICizgiVeOk" anahtari
kullanthr.

ile

>
>
>
>
>
>
A
1
2
U
1
2
A
1

25

)
>

g++
g++
g++ ok.o cizgi.o

sudo cp libCizgiVeOk.so /usr/lib/
g++ anaProgram
. /anaProgram
na cizgi:
. Nokta

. Nokta
st cizgi:
. Nokta

. Nokta
1t cizgi:
. Nokta
\[e) q o
zunluk =

CizgiVeOk

(0.000000,
(10.000000,

5.000000)
5.000000)

(9.000000,
(10.000000,

4.000000)
5.000000)

(9.000000,
(10.000000,
12.828426

6.000000)
5.000000)

* Kullanicinin kitiphaneyi kullanmak igin class

kaynaklarina  (source  code) ihtiyag
duymayacagina fakat kitiphanede hangi
islevlerin (method) varoldugunu bilmeye
ihtiya¢ duyacagina dikkat edin:

+ Belgelemeye ihtiyag var
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Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek
¥+ Hareketli pargaciklar (swywrduino)
# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diisiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri 4
+ OO kiitiphane kullan 1= C++ programla \'AJI

* Amag ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? ¥+ Yeni veri tipi ve ilgili operatdrleri tanimlama
¥ Programlama Paradigmalar # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve bbliim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne yénelimli: karmasadaki sadelik ¥+ Kurulum ve "Merhaba diinya ' alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak
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Ddisiinmek Derken...

Akis ve UML ¢izelgeleri

* Sirali programlamada akug cizelgesi

* Nesne ydnelimli
diyagrami

~ UML icindeki
gizelgesi

~ UML den class niyzrargisi

ve

= Class niyzrargisi ' nden UML
tretmek mimkindir

class igin akug

programlamada :
UML (unified modelling language)

n

==
S uint _t noddint.

Doubl e_t nod0dbl .
if 11isCDHT _4TPCI u]

nod0dbl

printfr”

printfr”

if (noddint != nodOdbl | O
printfi"
return

Oelse O

nuttpc> TPC Decoder Outpub.n”l:

g

Supposedly the final formet, COH is
nod0int = [eqg5ize-E0-121 /5
nod0dbl = Double_tileqsize-E0-121 /5. 00:
O else 0
Temporary TPC formet, COH is 7-
nod0int = [egSize-56-41/5

ttpc> Payl oad corrupted. nodOint: O

ttpc> 5i ze based TPC payl oad strucl

. ¥

= Double_tilegSize-56-41/6.01:

lass Dortgen: public C
public:
int Alan ()

{ return
};

lass Ucgen:
public:

{genisli

public Cok

UML' den iretilmis kaynak.

EMD
File Edit Diagram Code Settings Help
i @ @ =
PEE =5 e : ; B % om0 = = [
New Open Save Print  Undo Zoom Slider  Zoom to 100% Select Note Anchor Label Box Class Interface Datatype Enum
Tree View O o [ class diagram )
UML Model a
[class diagram
- Ecizgi
“ox0 : float ok
“oy0 : float -A: cizgi
- -B: cizgi
ol : foat M| -C: cizgi
@yl :float - okGenis : float
g2degeratala : float, b : float, ¢ : float, d : flo... + degerAta(a : float, b : float, c : float, d : float)
+ bas(}
Suzunluk() : float + uzunluk() : float
+ Bk s
SRS -
ca
TMMainFrame Thixnx | <izgi
- Module : TMBaseModule * S "g 203;
- MenuBar : TGMenuBar * + SepMapping : void TS
- FtamsBar - TEStawsBar * + Decodelequipment : equipmentHeaderStruct % : obj_ptr - ‘} 203t
= S tatus A yedet it -yl :floa
- Bar- TGHP Eaig| peliEeR ,"(‘"'dd + degerAtala : float, b : float, float, d - float]
- fLayoutHints : TGLayoutHints i ”J““" il vt " + bas() 4 H
- EventHandler() : void + UpdateManitors( : vei + uzunluk() : float -
\ + ) vaid .
it wooof bt ok.h
Ly ~
| v
lihDRMDecoder.so <@ <>
\ " libRCUDecoder.so Ready,|
«ABC»
TMBaseModule

%5 TGTab "

GolBar; TGToalBar*
# flextview, fTextviewloy | TGTextEdit
# fUscaliRont : Bool_t |
- GetEvent() : veld
# | pgimessage : swing) @ void
# InitMoniters() : void
+ MonitorEvent(} : void
# UpdateMonitors(i : void
# ResetMonitors(} : void
# Decodelequipment ; equipmemteaderSimuct ) - void

AlMOOD

AliRoot

libRAW 50
libXXxXBase.50
libXxXxReco.so

Daha
Karisik
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Ornek #2

Yeni veri ¢esidi yazmak ve UML hiyerarsisi Kurmak

© Syntaxerror'u bana derleyici soyleyebilir (semantik hatalar: degil)
© Mimari hatalar iginbu gegerli degil, dolayisi ile ~1000 satiri agkin bir
kodun iginde kaybolmamak igin bir tasarim ortama ihtiyacim var:

* Unified Modeling Language (UML) GezenNesne
* Paradigmasi/fikri su: Konum k:
Hiz h;
+ Nesneler olsun (dértgen) Yon y:
< Herbir nesne tanimlansin: Dan();
+ ismi (class isim;) Hizlan();
+ ne bildigi (member variables)

= ne yaptigr (methods, member functions)

+ Hedef, bu nesnelerin iglevsel bir hiyerarsisi olsun
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--------------

-+
-+

v { Bl
UML D emeksys l:::n! " (Tl“)
Farkh bakis agilar demektir T
| St |
¢ Akis Cizelgesi — Swal programlama (ForTran, Cv.b.)  [m&jr=—E=—ur{ms
¢ UML Diyagrami - Nesne Yénelimli (C++, java, pythonvb.) .,.J:;.
e
UML birkag farkli algilama yolunu mimkdn kilar:
+
® /(¢ e Rak.
s diagrems D00l iekirc); e
Disman Gemi
zeka z; Kalkan k;
84 5100 Mermi m;

8t Jnenul

'
13

a ..2edmaol
1g9dsmoslaaids+oniubns Jodnoll
JuIO I8 .1 MITasis:2 Isvad AlsiH
‘=19 vilsb BRiubl

OARO8Y3AH N

Silah s;

SilahDed |st|r :
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

Siparis hizmet saglayici

- Bir 6deme yazilimi (amazon.com'unki gibi)
- Merkez nesnem siparis
+ verildigi tarihi ve su anki durumunu biliyor

Siparis
Tarih
Durum

VergiHesapla
ToplamHesapl
TplAgrikHesap

+ kendisine vergi miktari, toplam fiyat: ve toplam agirhigi sorulabiliyor

- Bu nesne bunlar disinda hi¢birgey bilmiyor
+ sinif tanimi ve uygulamas kisa kaliyor, bu iyi bir sey

- Ne siparig edilmig ?
+ Beni ilgilendirmez !.. (21)
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

Siparis hizmet saglayici
- Ortada bir siparig varsa bu, bir aliciyr gerekli kilar

- Alici kigi/migteri bir isme ve adrese sahip

Musteri Siparis
Isim Tarih
Adres Durum

VergiHesapla
ToplamHesapl
TplAgrikHesap
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UML ile Tasarim Ahstirmas:

Siparis hizmet saglayici
- Ortada bir siparis varsa bu, bir aliciyr gerekli kilar

- Alici kigi/migteri bir isme ve adrese sahip

Musteri Siparis
Isim 1 0.+ | Tarih
Adres Durum

VergiHesapla
ToplamHesapl
TplAgrikHesap

- Aralarindaki iligki diiz ¢izgi (¢ifttarafh)
+ Siparig sinif'1 Miisteri cinsinden bir degiskene sahip demek

- Sayilar 1 ve "0..*" sirayla su demek:
+ (1) Bir siparis sadece bir aliciya sahip olabilir
+ (0..*) Bir alici herhangi bir sayida siparis verebilir
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

Siparis hizmet saglayici
- Her siparis'in bir bedeli vardir (Odeme sinifi)
- Siparig'in ne kadar oldugunu sorabilirim ama
6demenin hangi siparis igin oldugunu seramam (baglanti tek yonli)

Misteri Siparis
Isim 1 0.+ | Tarih
Adres Durum
‘\ Baglant
association ~ VergiHesapla
' ToplamHesapl

abstract class— > Odeme | 1.7 ¥ 1 | TplAgrikHesap
Soyut sinif Miktar

- Her siparis i¢in en az bir édeme olmal
- Odeme nesnesi sadzcz miktari biliyor

- Kartla mi, pesin mi ?
+ BI - program kisa, kolay
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UML ile Tasarim Ahstirmas:

Siparis hizmet saglayici
- Kredi, Nakit, Cek sinif'lari Odzimez'den tiredi
- Her biri sadecz ilgili ddeme degiskenlerini biliyor ve bunlarla ilgili seyleri
yapabiliyor (Gerisi BL)

Musteri Siparis
Isim | 0.7 | Tarih - Bir yandan bunu nasil
Adres A sagiant burum yazabileceginizi diisiiniin
association VergiHesapla -
™ . R
~ | ToplamHesapl - Uggen, dor"rgen orneqgini
abstract cfass“"__* Odeme | 1.~ ¥ 1 | TplAgrikHesap
Soyut sinif Miktar hat r'IGY' n
Turetme
generalization __ [‘}‘
| |
Kredi i = . : . .
Nakit .96" - Uggen ok tiremis olmak (inheritance)
Numara Alind Isim
Cins Numara demek
Son K.T. . 2 : . —
Etkinmi? - En alttakiler, Odeme'den tiretilmigler
Etkinmi? L .
- Yani Odeme bir ana sinif (base class)
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

Siparis hizmet saglayici
- Her bir siparis en az bir siparis ayrinhisina sahip

- Baklava ok kolleksiyon demek, 6rnegin array, vector v.b.
- Baglanti tek yénll, siparis nesnesi ayrintisi ile ilgili cevap veriyor ama...

Mister Spars ..tersi anlamli degil (BL)
Isim 1 o.* | Tarih
Adres Durum
‘\ Baglanti
association ~ VergiHesapla
™ ' ToplamHesapl
abstract cfass“"__* Odeme | 1.~ ¥ 1 | TplAgrikHesap
Soyut sinif Miktar x
Kadro
Turetme role name -
generalization .__ [‘}‘ \}1 _
line iterm
| | Siparis Ayrintisi | - Kac tane ?
Kredi Nakit Cek Miktar + (bil)
Numara Alindi Isim Durum :
- - ira ?
Cins Numara Kag lira
Son K.T. ToplamHesapla + (hesapla)
inmi? ToplamTart o
Etkinmi? Etkinm? g - Ne kadar agir ?

+ (hesapla)
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UML ile Tasarim Aligtirmas: s

The C++

Siparis hizmet saglayic Programming
Jil[lgllilgl‘ .

-Asil satin alinabilen en kigiik sey ise Urin sinifi cinsinden (Of‘i
-Agirhgim ve tamir biliyor

-Agirhgini ve fiyatini veri tabanindan sorgulayabiliyor Hj;.r.l.gl..@.,..lr.:.rn..l
Musteri Siparis
Isim 1 0. | Tarih
Adres Durum
A\ Baglant
association N\ VergiHesapla
= . ToplamHesapl
abstract dassf_* Odeme | 1.~ g TplAgrikHesap
Soyut sinif Miktar x
Kadro
Turetme role name
b Katsay!
generalization . % _;r:item U S multiplicity
| | Siparis Ayrintisi Urlin Sinif Adi
Kredi i i 5 -
Nakit Gek Miktar ) Agitik | Ozellitert
Numara Alindi Isim Durum .7 1) Tanim _(ye
Cins Numara f/ — degiskenleri)
Son K.T. ToplamHesapla BirimFiyatAl islevier
N Etkinmi? ToplamTart || AgiriikAl - € seve
Etkinmi? \
navigability

Yon Tayini
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

Siparis hizmet saglayici
- Her yazilmin temelde 3 diizeyi var:
+ Display (kullanici ile etkilegim)
+ Processing (veri islemek)
+ Data (veriye ulagmak: kitiik/veri fabani okumak/yazmak)

- Hangi simf "in hangi diizeydz oldugu da disiinilmeli

Badlarni Baglan
[ J
' s p ay Soyut sinif Soyut sinif
Kadro
Tretrne Katsay) Tiretme
- —
Ozellileri Ozellikleri
(Oyz (Dye
[} dediskerleri) degiskenleri)
l o‘ e S s ' ng Islevler Islevler
't Tayi
Bagan

D t Soyut sinif Soyut sinif
Kadro
Tirstme ‘
dretrme Katsay e

Ozellileri
degiskenleri)

Islevler

Ozelilen
(Uye

dedigkenleri)

Islevier
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

C'de olasi bir alternatif ?

typedef struct siparis {

Tarih d;
Durum s;
Isim n;

Adres a;

L1 1]
L3 1]
A3 1
°%%

e

double ToplamHesapla():
double AgirlikHesapla():

=== Tammlanmis yeni veri tipi
Kullanaims
siparis o;
Double a=o.ToplamHesapla();

Siparis ile ilgili degiskenler
(Gye degiskenler yerine)

Siparis ile ilgili iglevler
(Gye islevler yerine)
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UML ile Tasarim Ahstirmasi

Sec¢ime bagh odev
Kisim #1:

* Kendi yapabildiginiz her geyin algoritmasi yazilabilir mi ? Cevabinizi bir
kac climle ile savunun.

* Bir onceki sayfadaki alternatifin sorunu nedir ?
* mimari agidan degerlendirin

Kisim #2:
* Bir oyun tfanimlayin ve mimariini kurun (6rnekteki oyunu kullanabilirsiniz)

* Mimari‘ye yogunlasin uygulamaya degil ve yukarida yaptiginiz sinif
diyagramindan ya otomatik kod iiretin ya da elle yazin ki...

+ ..akhnizdaki UML « C++ karsihkhhgi ile ilgili resim netlegsin
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Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri

¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)
# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski

¥ Yeni veri tipi ve ilgili operatdrleri tanimlama

¥+ iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i

ve béliim sonu canavarlar arasi karsilastirma

¥ Amag
*+ Gelistirici ne ister ne yapar ?
¥ Programlama Paradigmalar
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri

| |Jl-

¥ Telefon defteri uygulamasi ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne ydnelimli: karmasadaki sadelik ¥ Kurulum ve "Merhaba diinya " alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak
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UML Tasarim Yazihmlar:

Kod "dan UML ve UML 'den kod lreten araglar

- Umlet, umbrello, gaphor, dia, bouml, uml-utilities, tcm, xfig, v.b.

- Chrome web browser'i lizerinde ¢alisan bile var

- Bunlardan bazilar...
+ ...sadece gizmek igin (xfig gibi)

+ ...sadece UML 'den kod iiretiyor

+ ...sadece kod okuyup UML lretiyor
+ ...iki yonli UML<->Kod uretiyor

+ ...komut satiri'nda bu iki isi yapiyor

- Umbrello hizli bir arama ve denemede en iyisi(?) gibi goriiniyor(?)
+ Subjektif

@ - O Untitled -'Umbrello’

© New @,Dpen HSave _"E“_Print 2% Cut |[ JCopy [ . @ Zoom Slider @} Zoom to 100%
K b2 ) [(JEE®mEEM | T F 648 4
Tree View @& . class diagram %
UML Model E
@ Views ||

- F=iLogical View
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Hizlandirici ve Pargacik Fiziginde Bilgisayar Uygulamalar Okulu-ll, 12-19 Subat 2012, Kars/T Grkiyge
Algoritmik Diigiince ve C/C++ Hakkinda

Umbrello ile Bir Ornek

Kod 'dan UML ve UML 'den kod lreten araglar
- Siyirduino ornegini degerlendir
- Once hareket eden 'sey'in ast-Ust yapisin kur
- Sonra bunu, oyun mimariine koy (bu derste degil)

Score.42
Current.: 18

Bombs... 5

[Clontrol arduino+accelerometer / KEYBORRD
[H]Ell:ld._.EVEl selectiN, 1.9, A1, [Aluit

Arduife delivers:




Umbrello ile Bir Ornek

Kod "dan UML ve UML 'den kod direten araglar

- Siyirduino ornegini degerlendir
- Once hareket eden 'sey'in ast-Ust yapisin kur

- Sonra bunu, oyun mimariine koy (bu derste degil) Soyweuino filmi

- Ozgiir Cobanoglu

Algoritmik Diigiince ve C/C++ Hakkinda
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Umbrello ile Bir Ornek

Kod "dan UML ve UML 'den kod lreten araclar

sprite

# ¢ : coordinate

# a : acceleration

# v : velocity

# visible : bool = true

# movable : bool = true
# isDead : bool

i

coordinate

#C

-

pair

acceleration

-x:T
-y T

#3

velocity

#: # angle : Int

Y|7‘?? v

# randomize{max _x : T, max y : T)

ANV ANV AN

rangeBubble

raki

bomb
+ blast()

- intelligent : bool = false

- intelligenceType : string = none

+ kamikaze(speed : int)

ship

- nSuperBombs : Int = 3
- shield : int = 100

+ useSuperBombl)

- Bu UML'dzn C++ kodu Uret
- O kod'dan bu UML'yi uret
- Kargilagtir

« Oyunda bu sinif cinsinden degisken yarat
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Umbrello ile Bir Ornek

Kod "dan UML ve UML "den kod lireten arag¢lar

- Yeni kullanici veri tipi = class (ya da struct)

- Bu tipin degigkenlerini igleme tabi tutma kurallarm = opzratirier

- Agina oldugumuz veri tiplerinden 6rnek:
+int, double, v.b. - veri tipi
+ fopama, ¢tkarma, v.b. = operatorler
+ A*B igin operator soyle tanimli:
- int operator™(){return(A*B);}
+ A<B igin "<" operatoru:
- bool operator<(){return(A<B).}

- class bolumSonuCanavari;
- class muonTrack
- class ucgen
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Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

- Tanimla: elass volumSonuCanayear]
- Riictiktlr (<) islemcisini tanimla boylece
+ bolumSonuCanavari cinsinden olan degiskenleri karsilastirabilirim

+ variable, instance, object

- 0 X

286.0m myType.cxx

#include<string>
#include<cstdlib>
#finclude<iostream>

using namespace std;

- Kullanacagin komutlarin tanimli oldugu bassliklar: ekle
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Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama
polumSonuCanavari veri Tipini tammla
zni, boyu, agirhgl ve mermi sayis! var
bunlari kullanarak 'zerluk' belirle

boylece '<' islemi anlam kazansin

=

286.000 ¥ myType.cxx 3

class bolumSonuCanavari {
private:
double en, boy, agirlik;
int mermi;
public:

bolumSonuCanavari();

bool operator<(const bolumSonuCanavari);
void goster();
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Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

- Constructor (€'tor) rastgele sayilar atar

- O ile 100 arasinda deger alir yeni yaratilan her nesne
+ variable, object, instance

#

286.00 myType.cxx 3

bolumSonuCanavari: :bolumSonuCanavari() {

en = (rand()/( * RAND MAX)) * ;
boy = (rand()/( * RAND MAX)) * -
agirlik = + (rand()/( * RAND_MAX)) *

mermi = (rand()/( * RAND MAX)) * ;




Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama
- bolumSonuCanavari igin kiiglikiir opzratdrini tanimla
- Uye i§levin adi 'opar*g'j‘gr*~:'
- benzer sekilde sunlar da var: operator>, operator/,
operator™, operator(], operator+, operator-, v.b.

286.0m myType.cxx 3

bool bolumSonuCanavari::operator<(const bolumSonuCanavari bsc) {

double ff0O:
double ff1:
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ff0 = (this->en * this->boy) / this->agirlik + this->mermi;
ffl = (bsc.en * bsc.boy) / bsc.agirlik + bsc.mermi;
k.
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return (ffo<ffl);
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Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

- Nesne kendisini géstersin

- Boylece saglamasim yapabilelim

286.000 ¥ myType.cxx 3

void bolumSonuCanavari::goster() {

cout<<"En:"<<en<<" - Boy:"<<boy
<<" - Agirlik:"<<agirlik
<<" - Mermi:"<<mermi
<<endl;

[N




Kendin Tarimla Kendin Kullan
Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama
- Kitiphanemiz tamamlanmigtir
- Simdi iki canavar yaratalim ve karsilastiralim

286.0m myType.cxx 3

int main() {

bolumSonuCanavari canavar@, canavarl;

if (canavarO<canavarl) {
canavarl.goster();
canavaro0.goster();

} else {
canavar0.goster();
canavarl.goster();
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}

exit(7);
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Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama
- Derleyip ¢alistirdigimizda:
+ flkinin zorluk seviyesi 128.168243859 iken
+ ikincininki 120.779886749

- al - 0O X
o@olmak-x200:~/Documents/odtuYefCalaismaGrubu$ g++ myType.cxx -o myType
o@olmak-x200:~/Documents/odtuYefCalismaGrubu$ ./myType

En:91.1647 - Boy:19.7551 - Agirlik:34.5223 - Mermi:76

En:84.0188 - Boy:39.4383 - Agirlik:79.3099 - Mermi:79
o@olmak-x200:~/Documents/odtuYefCalismaGrubu$ I

- Yani kargilagtirma operatdrd istedigim gibi caligt




Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

- Tanimlamadigimiz bilyiiktiir operatériini (>) kullanmayi deneyelim

286.0m myType.cxx 3

int main() {

bolumSonuCanavari canavar@, canavarl;

if (canavarO>caiicvarl) {
canavarl.ouster();
canavar0.goster();

} else { avarf<cana\
canavar0.goster(); avarl goste
canavarl.goster(); avar0.goste
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}

exit(7);
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Kendin Tammla Kendin Kullan

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama
- Derlemek miimkiin degil glinki tanimlamadigimiz bir islev
- Operator (>) heniiz anlamh degil

o@olmak-x200:~/Documents/odtuYefCalismaGrubu$ g++ myType.cxx -o myType
myType.cxx: In function ‘int main()’: k
myType.cxx:63:18: error: no match for ‘operator>' in ‘canavar@ > canavarl’
o@olmak-x200:~/Documents/odtuYefCalismaGrubus$ [

- Odev olarak diger iglevieri tanimlayabilirsiniz ya da kendiniz bir veri tipi
yaratip aligtirmayi tekrarlayabilirsiniz

4




Ozgiir Cobanoglu

Hizlandirici ve Pargacik Fiziginde Bilgisayar Uygulamalari Okulu-Il, 12-19 Subat 2012, Kars/Tirkiyge
Algoritmik Ddgiince ve C/C++ Hakkinda -

Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)

# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

* Amag ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? ¥+ Yeni veri tipi ve ilgili operatdrleri tanimlama
¥ Programlama Paradigmalar # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve bbliim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi | u» ¥+ Daire class'wn tanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kogma A / ¥+ Daireler arasi iglemeilerin gelistirilmesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne yénelimli: karmasadaki sadelik ¥+ Kurulum ve "Merhaba diinya ' alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak
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Geometrik Sekil Hiyerarsisi

Yeni veri tipi ve ilgili islzmecilzri tanmlama

+ Icinde kiireler olan oyun yaziyorum: ben de kiireyim
= Kirelerin bazilari biiyiik bazilar: kicik

~ Kendimden biylge dokunursam soguruluyorum: kdgdil
= Kendimden kiigige dokunursam soguruyorum: biyi

~ Ilerlemek i¢in disariya bigeyler atip kiigiliyorum

Big bang Osmos
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Geometrik Sekil Hiyerarsisi

Yeni veri tipi ve ilgili izlzmcilzri tammlama

oyun

- kureSayisi : Int = 2

+ kureYarat()
+ oyunDongusu()

¢ t ¢

daire

| + alan{) : double

+ dairelr : doubl

T
+ operator<() : bool e
+ operator+() : daire S
+ operator-() : daire = boy : T

dikdortgen

yamuk
+ alan() : double

baklava

+ alan() : double

ucgen

I dortgen -
"= kosegef : double
+ alan(}|: double
--d
L1
--d
L1

+ alanti) : double

tepsiBaklava

kvl

Daireler aras: islemleri tanimla
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Geometrik Sekil Hiyerarsisi

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

-Odev: baska bir mimari diisiiniin; mesela:

int main() {

/7 Degigren yarat
oyun a;

/7 Mezthod cagie
a.oyna(b, 76, 3):

/7 Cix
exit(0);

Oyun

Elips

Cember

Kure

Daire

Yuvarlak  ~a

Dortgen 7

Sekil

’

Baklava
Kare
muk
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Geometrik Sekil Hiyerarsisi

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

- Digerlerinin kendisinden tiireyecegi
soyut swfi fanimliyorum

#include"sekil.h"

sekil::sekil(double a, double b) {
en a;
boy = b;

class sekil {

protected: }

double en;
double boy;

double sekil::alan() {
return (en * boy);

public: }
sekil(double a = , double b = ); void sekil::setEn(double e) {
en = e;
}
virtual double alan(); :
void setEn(double e); void sekil::setBoy(double b) {
| void setBoy(double b); ' boy = b;|
};
oyun daire
;_TG?SE::&'}IM =2 e + alan{) : double T
+ operator<() : bool kgl
+ oyunDongusu() + operator+() : daire “en T
+ operator-() : daire kR boy : T
’ ’ ’ ’ + daire(r : double)




6eo. Sekil Hiyerarsisi  gormmms

Yeni veri tipi ve ilgili izlzmcilzri tammlama
daire::daire(double r) {
- Sekilden tireyen daire ve daireler arasinda

gergeklestirilebilecek iglevleri fanimliyorum

ginclude"sekil.h"
class daire : public sekil {

public: double daire::alan() {

: double r = en/>.0;
daire(double r=1.0); ( ~ g return ( *rr);

double alan(); ; :
void setR(double r); c bool daire::operator<(daire a) {

double enf”.0;
bool operator<(daire a); double a.enf . 0;

daire operator+(daire a); return *r*r <
daire operator-(daire a);

=
o)
s}
=
(5}
o
[}
O
e
3
o
N
O
\
©
o
S
3
I
+
S
X
&)
g
g
>
S
Q
=
§
S
>
<

daire daire::operator+(daire a) {

daire sonuc(en/  + a.en/);
return sonuc;

- KureSayisi @ int = 2
+ kureYarat() || = : ——
sul) ) : e aire daire::operator-(daire a
T oyunDongusu() + operator+() : daire P ( -
+ operator{) : daire - boy : daire sonuc(en/ - a.en/);
+ daire(r : double) return Sonuc;
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Geometrik Sekil Hiyerarsisi

Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama

- I¢inde daire cinsinden degiskenlerin #inc
yer alacagi oyun swufi tanimlaniyor

- Oyun'da daire nesneleri yaratilip

karsilastirilacak

#include"daire.
class oyun {

private:

daire do8, di, d2;

public:

oyun(double a, double b);

void calistir();

#inc
usin

oyun

}

void

lude<iostream>
IUdE”Hydﬁ_h”
g namespace std;

::oyun{double a, double b) {

do.setR(a);
di.setR(b);

oyun::calistir() {

cout<<df.alan()<<endl;
cout<edl.alan()<<endl;

if (de=d1) {
coute<"Sonuc:
d2 = di-de;

} else {
cout<<"Sonuc:
d2 = di+de;

dB<d1"<<zendl;

di<d8"<<endl;

}

couteed2.alan()<<endl;

oyun

daire

- kureSayisi : int = 2

+ kureYarat()
+ oyunDongusu()

t

44

+ alanl) : double

+ operator<() : bool

+ operator+() : daire
+ operator-() : daire

+ daire(r : double)

k¥
o
2
-]




Geometrik Sekil Hiyerarsisi
Yeni veri tipi ve ilgili islzmcilzri tammlama
#include<iostreams

- Ik| fGr‘kll \/f)gUf"J“ \/Z_ij:}- #include"oyun.h"

using .k.‘amespace std;

+ mGin i kUHGn int main() {
- Oyunla ger,ek yok double r@(1.0), r1(>.0);

- KC(IClelhk, Yen'den cout << endl << " - T -" << endl;
kullanimi zor dotre 41(r1),
daire d2;

+ oyun sinifi'ni kullan

cout << do.alan() << endl;
cout << di.alan() << endl;

= Sade, i oyun sinifi igine Y

1 cout << "Sonuc: do<di" << endl;
sakli, yeniden kullanimi o

(@ } else {
N\'\ kOIGy cout << "Sonuc: di=de" << endl;
d2 = di+de;

~ Fazladan oyun sinifina -
lh‘l’lyag var cout << d2.alan() << endl;
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- I - - ITI -
3.14159 3.14159 cout << endl << " - IT -" << endl:
oyun a(re, ri); L
28.2743 28.2743 a.calistir(); (
Sonuc: d0<dl Sonuc: dO<dl
12.5664 12.5664 return 0;
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Geometrik Sekil Hiyerarsisi

Yeni veri tipi ve ilgili izlzmcileri tammlama

- Asagidaki UML'yi saglayan bir C++ programi varsaydigimizda, opzratirlzri
base-class'ta tanmmlamalk dairenin implementasyonunu kisaltirdi ama ... ?

daire
oyun + daire(r : double) sekil
-+ uyqn{a: double, b : double) |aee——oA + alan() : double ¥ sekilla : double)
+ calistir{) dz s 14 alan() : double
operator <(a : daire) :

+ setEn(e : double)
+ setBoy(b : double]

+ operator +p : daire) : daire

operator -(a : daire) : dairs

Operatorleri, daire'den alip sekil
sinifina’ina alirsam ne olur ?
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Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)

# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

* Amag ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? ¥ Yeni veri tipi ve ilgili operatérleri tanimlama
¥ Programlama Paradigmalar # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve bélim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi // ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma , ¥+ Daireler arasi iglemeilerin gelistirilmesi

- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne ydnelimli: karmasadaki sadelik ¥ Kurulum ve "Merhaba diinya " alistirmasi
+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
Kitiphanesine derlemek ve kullanmak




Ozgiir Cobanoglu

Hizlandirici ve Pargacik Fiziginde Bilgisayar Uygulamalar Okulu-II, 12-19 Subat 2012, Kars/T(rkiyge
Algoritmik Ddgiince ve C/C++ Hakkinda -

ROOT: Derle ve Merhaba Diinya Aligtirmas:

Yildhz savaglarindan Tie Fighter Ornegi

Il » Cevreselleri ata,
tar root v5.32.00.source.tar.gz

export ROOTSYS=$HOME/root det‘|e, Yﬁk'e ve

export PATH=$PATH:S$SROOTSYS/bin
export LD LIBRARY PATH=$LD LIBRARY PATH:$ROOTSYS/lib ROOT kull anima

cd root
./configure

make

sudo make install

VVVVVVYVVYV

root -1
TF3 tieFighter = new
TF3("tieFighter"," (x"2+y"2+272<0.2)+
((y"2+272<0.08) *(x<0.4) *(x>0) )+
(x"2+4*y"2<(1-TMath::Abs(z))*0.12)+
((TMath: :Abs (2)<0.95) * (TMath: :Abs (2)
>0.9) *(TMath: :Abs (x)
+TMath: :Abs(y)*0.3<1) )+
((TMath: :Abs(z)<1)*(TMath: :Abs (z)>0.
89))*((TMath: :Abs(x)<0.7)* (TMath: :Ab
s(y)>0.9)+(TMath: :Abs(y)<0.035)+
(x>y*0.7-0.05) * (x<y*0.7+0.05)+ (-
x>y*0.7-0.05) * (-x<y*0.7+0.05)+
((TMath: :Abs (x)
+TMath: :Abs(y) *0.3<1.05) * (TMath: :Abs
(x)+TMath: :Abs(y)*0.3>0.95)))", -
I I R s R R A P R s B

> tieFighter->Draw() \\



Ozgiir Cobanoglu

Hizlandirici ve Pargacik Fiziginde Bilgisayar Uygulamalari Okulu-Il, 12-19 Subat 2012, Kars/Tirkiyge
Algoritmik Ddgiince ve C/C++ Hakkinda -

Algoritmik Distince ve C/C++ Hakkinda

Programlama eikinligi iizerine bir degerlendirme

¥ Dikkat ! Cogunlukla yaptigim temel hatalar ¥ Diigiinmek derken: Akig ve UML gizelgeleri
¥+ ForTran yazip, adina € deyip, €++ sanmak + UML ile diisiince/mimari geligtirmek

+ OO kiitiiphane kullan 1= C++ programla ¥+ Hareketli pargaciklar (sywduino)

# Siparis alan hizmet saglayici 6rnegi

* Amag ¥ UML ile C++ Arasindaki Iliski
¥ Geligtirici ne ister ne yapar ? ¥+ Yeni veri tipi ve ilgili operatdrleri tanimlama
¥ Programlama Paradigmalar # iPad'in Osmos'u ya da Android'in Big Bang'i
+ Swal: Temel Programlama Ifadeleri ve bbliim sonu canavarlari arasi karsilastirma
¥ Telefon defteri uygulamasi ¥ Daire class'wn tfanimlanmasi
- Déngiiler ve sart kosma # Daireler arasi iglemcilerin gelistiriimesi
- Rastlantisal sayilar ile 'nin hesaplanmasi #+ Kullanici programi
- Farkl dillerdeki uygulamasi ve akig gizelgesi ® ROOT' tan Bahis...
¥+ Nesne yénelimli: karmasadaki sadelik ¥+ Kurulum ve "Merhaba diinya ' alistirmasi

+ Cok6en'den tiireyen UgGen ve Dért6en
¥ Cizgiden Tiireyen Ok
- Cizgi class'i ve uygulamasi
- Ok class'i ve uygulamasi
- Kullanici programindaki kullanim
- Kullanici programinda igaretgi ile kullanimi
@ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin (stack)
* Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri
¥ Kitiphane derlemek ve kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class'larini libCizgiVeOk.so
kitliphanesine derlemek ve kullanmak
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