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Teilchenphysik Variante des
Werwolf-Spiels

David Borgelt,

Institut fur Kernphysik, Universitat Munster

David Borgelt - Universitit Miinster 1



— ,o‘-
— Universitat iy TEILCHENWELT
Miinster

Ein Rollenspiel, welches
alle kennen...
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— @t pie Werwolfe von Diisterwa

Miinster

e Werwolf ist ein in Deutschland sehr bekanntes und
klassisches Rollenspiel.

* Es gibt viele Varianten von Werwolf:
* Morderspiel (fur Kinder)
e Town of Salem (Online Version)
* Mafia (klassische Variante)

* Spielprinzip ist ein leicht zugangliches und kurzweiliges

Rollenspiel.
e Es braucht einen (motivierten) Erzahler

* Mindestens funf Spielende
* Grob 30-60 Minuten pro Runde
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Das typische im Handel erwerbliche Spiel.
Kosten: 12 Euro (2026)
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Miinster Die Werwolfe von Duisterwald Vas

 Spielprinzip (vereinfacht):

* Es gibt Dorfbewohner und Werwédlfe.
Die Rollen werden geheim vergeben.
Die Werwolfe toéten in der Nacht einen Dorfbewohner.
Alle Spieler toten Uber den Tag eine verdachtige Person
Gewinnbedingung 1: Nur Werwalfe tberleben.
Gewinnbedingung 2: Nur Dorfbewohner Gberleben.
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* Das Spiel wird durch weitere Rollen komplexer
* Der Seher kann Nachts die Rolle eines Mitspielers sehen.

 Amor kann zwei sich Liebende aussuchen, welche gemeinsan
Sterben Und aUCh geWinnen ké')nnen Spiel-Set mit verschiedenen Rollenkarten.
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Von Werwolfen zu
dunkler Materie!
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Miinster Rollen thematisch andern

Die Rollen lassen sich einfach umfunktionieren:

Originale Thematisch Verspielte 3D-Print
Rollenkarten angepasst Begriindung Rollen-Tags

Da Elektronen massig

vorhanden sind und

sich zum Beispiel in —}
einem Atom

gemeinsam aufhalten.

Da Dunkle Materie
verborgen ist und
moglicherweise auch
Materie annihilieren
kann.

Werwolf

3D Druck erlaubt eine glinstige und
schnelle Beschaffung des Spiels.

Hinweis: Die verniedlichten Darstellungen der Elementarteilchen

entspringen Button-Motiven fiir ein Musikfestival — daher die Instrumente.
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e Spielspal vor Prazision

e Das Spiel soll einen verspielten Zugang zu
Elementarteilchen bieten — es ersetzt selbstverstandli
keine prazise wissenschaftliche Modellierung.
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* Rollenfunktionen orientieren sich lose an
Teilcheneigenschaften (wie eine Eselsbriicke).

 Ziel: Niedrigschwelliger und spalSiger Zugang zu
Teilchenphysik.

* Im Zweifel Spielspal’ vor Prazision!

Fantasy OST Hintergrund Musik fiir Atmosphare.

NAAINMIBIGT /29 NINoA//:sd1y :9)]9nD

David Borgelt - Universitit Miinster 7



—— umwessitit  \AJajtere Rollen

Originale Thematisch
Rollenkarten angepasst
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CERN Forscherin

o/

~

-
L) O.

Verspielte
Begriindung

Die Seherin
identifiziert Rollen, Die
Teilchenphysikerin
identifiziert Teilchen.

Das Gluon bindet sich

so stark an jemanden,

dass es diesen mit in
den Tod reilt.

Das Charm ist eben
charmant und als
Quark sucht es auch
gerne ein Paar.
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Verspielte
Begriindung

Das Strange ist ein
wenig der Gegenspieler
zum Charm, kann es
jemanden toten (und
retten).

Das Neutrino versucht
unentdeckt zu bleiben.

Die Stimme des Muons
hat mehr Gewicht, sonst
ist es wie ein Elektron.

1DMUBYD|ID] YJIMZIDN :UBYD|I9] ‘Dp°pueSIaA|21dSIIa.] USJ|OY JOMIDAN (US||SND



—— ™ Kreativitat ist wichtig! L e

e Statt in dem Dorf Dlsterwald konnen die Elektronen in
einem Element — passend zu ihrer Ladung leben (10
Elektronen -> Neon). Achtung, bei Annihilation andert
sich das Element ;)
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* Je mehr sich die Spielleitung in ihre Rolle fallen lasst
(Pathos in der Stimme, Anspielungen oder Witze),
desto unterhaltsamer ist das Spiel fir alle.

 Je nach Spielgrofde und Gruppe, kdnnen individuelle
Regeln das Spiel optimieren:
* Begrenzte Diskussionszeit 20 Jugendiiche spielen Elementarteilchen-Werwolt
 Rollen missen geheim gehalten werden im Main Auditorium des CERN.
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—— wuneer . Ausblick

* Spiel gerne teilen
* Im Wiki auf https://uni.ms/wsb7y

* Neue Rollen erfinden, alte Rollen optimieren

* Als mogliche Aufgabenstellung sonst die SuS offen
argumentieren lassen, welche Rolle sie welchem Teilchen

wieso zuweisen wirden.
e “Offizielle” Anleitung
* Weitere klassische Spiele mit Thema Teilchenphysik?
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20 Jugendliche spielen Elementarteilchen-Werwolf
Im Main Auditorium des CERN.
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