
  

C++'a Giriş

● Program yapısı
● Değişkenler, veri türleri
● Sabitler
● Operatörler
● Temel Girdi/Çıktı (Input/Output, I/O)



  

Program Yapısı

● Hello World



  

Program Yapısı

● #include <iostream>

Compiler'a iostream dosyasını kullanmasını söylüyor.

● using namespace std;

Her programın barındırdığı bir satır

● int main()

Ana programımız. int kodun tamsayı değer vereceğini, () 
ise main'in bir fonksiyon olduğunu söylüyor. main() kodun 
herhangi bir yerinde olabilir, öncesi veya sonrasında 
komutlar olabilir ama her zaman ilk önce çalıştırılır.

main()'i her zaman { } takip eder ve fonksiyonun 
gövdesini belirtir.



  

Program Yapısı

● cout << “Hello World” ;

C++'ın standard output komutu.

“” içindeki bilgiler ekrana yazdırılır.

Compiler cout'u nereden biliyor? eklediğimiz 
iostream dosyasından.

● return 0;

int main() tanımlamasını hatırlayın; 
fonksiyonumuz tamsayı değer vermeli. 
Genelde main() bu şekilde bitiriliyor. 



  

Program Yapısı

● Programa biraz eklemeler yapalım.



  

Program Yapısı

● Yorumlar

// sonrası bütün karakterler yorum olarak 
algılanır. (tek satır)

/* */ arası bütün karakterler yorum olarak 
algılanır. (pek çok satır)



  

Program Yapısı

● cout << “Hello World! I'm a C++ program”;

● cout << “Hello World!”; cout << “I'm a C++ program”;

● cout << “Hello World!”;

cout << “I'm a C++ program”;

● Üstteki komutların hepsi aynı işi yapıyor. Önemli olan ; 
karakterini doğru kullanmak.

● ÖNEMLİ: bütün  C++ komutları ; ile biter.



  

Değişkenler ve Veri Türleri

● Değişkenler: a=3, b=4 ... matetikle aynı mantık. Her 
değişken bilgisayar hafızasında yer kaplıyor.

● a,b... değişken isimleri. ÖNEMLİ: karakter,rakam 
veya _ kullanılabilir. Büyük,küçük harf ayrımı var.

● C++'da rezerve isimler var dikkat!

● Veri türleri: Bilgisayara ne tür birşeyle uğraştığını 
söylememiz gerekiyor. Pek çok veri türü var; her 
birinin hafızada kapladığı boyut farklı.



  

Değişkenler ve Veri Türleri

● Çeşitli veri türleri ve ayrıntılı bilgileri:

● Veri boyutları sisteme göre değişebilir.



  

Değişkenler ve Veri Türleri

● Program hangi veri türünü kullanacağını nasıl bilecek? 
Biz söyleceğiz!

● int a; (birden fazla int a,b,c;)

● double sayım;

● float utku88;

● long int x_y;

● Eşdeğer tanımlamalar var:

short a; ve short int a; aynı veri türünü tanımlıyor vb.



  

Değikenler ve Veri Türleri

● Değişkeni isimlerdirdik, türünü belirttik şimdi de bir değer 
atayalım.

● tür isim = değer; veya tür isim (değer);

● Yani int a=5; veya int a(5);

● Son bir tür: String 

● Kullanmak için #include <string>



  

Sabitler

● Kod örneğine bakalım.

● #define isim değer (compiler kodu olduğu için ; yok)

● veya const int a=4; 



  

Operatörler

● Eşleme operatörü (=)

a=5; a=b; a=2+(b=5); a=b=c=5;

● sonuç: a=4, b=7.



  

Operatörler

● Aritmatik (+, -, *, /, %:kalan)
● Birleşik operatörler (+=, -=, *=, /=, %=)

a+=b; : a=a+b;
● Arttırma, azaltma (++, --)

a++; : a=a+1;  a--; : a=a-1;

NOT: a=++b ile a=b++ farklı şeyler.



  

Operatörler

● İlişki ve eşitlik (==, !=, >, <, >=, <=)

● If kontrol grubunu kullanırken çok işe yarayacaklar.



  

Operatörler

● Mantık (!, &&, ||)

!: NOT

&&: AND

||: OR



  

Temel Girdi/Çıktı

● Hello World deki cout << bir çıktı örneği.

● <<  kullanımına güzel bir örnek.



  

Temel Girdi/Çıktı

● First sentence

Second sentence

Third sentence

● First sentence

Second sentence

● \n ile << endl işlevi aynı. Bir satır aşağı.



  

Temel Girdi/Çıktı

● cin >> girdi komutu

● int a;

cin >> a;
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