C++ “a Giris 4

Siniflar



Nesneye Yonelik Programlama
(Object Oriented Programming)

= Siniflar(classes)

= Genel

* Baslangic ve bitis fonksiyonlar

® Overloading baslangic fonksiyonlari

= Default baslangic fonksiyonlari

= Smif olarak gostericiler

= Structve union ile sinif tanimlama

® QOverloading operatorleri

= “this” anahtar kelimesi(the keyword this)
®* Duragan uyeler(static members)



Genel

= (C++’aozgu yapillardir
=  Once bir siif bildirimi yapmak gerekir
= Egeraccess specifier tanimlanmaz ise

otomatik olarak private kabul edilir

class [sinif_ismi] {

[private:] /fayni ve ya arkadas sinifin Gyeleri

Uyel:

[protected:] //ayni,arkadas,tiretilmis sinif Gyeleri
Uye2:

[public:] //object’in gbrindigl heryer
Uye3:

b



Genel

=  Ornek:

class CRectangle{ //CRectangle: ismi

int x, y; J//Private Access’li Uyeler.

public: //Access specifier

void set_values (int,int); //publicaccess’li Uye fonksiyon

int area (void); // publicaccess’li Gye fonksiyon
} rect; /[ rect : object

=  (CRectangle sinifinin 4 uyesi var

=  Nasil ki bir fonksiyvonun turu oluyordu ;
siniflarin isimleri de objelerinin turu oluyor.

= Programin govdesinde rect nesnesinin public
uyelerini normal bir fonksiyon ve ya degisken
gibi cagirabilirim.
rect.set_wvalues (3,4);
myarea =rect.area();



n=ing namespace =td;

cla==z CRectangle {

int x, ¥:

public:

volid set wvalues (int,int):
int area [} {retorn (x*v):}

L ow
4 r

void CRectangle::set walues (int a,
X = a;
b:

int main () {
CEectangle rect:
(3,4):

<< rect.areal():

Iect.set_valaes
cout <<
retarn O;

Mareg: "

=

int k)

BN C\Users\LG\Desktop\area class.exe
12

APea -

{



finclude <iostream> s : -
B Ch\UsersiLG\Desktopharea_class_Jobjectexe

rect area: 12
recth area: 38

n=ing namespace =std:

cla==s CEectangle {
int =, v:

public:
vold set wvalues (int,int):
int area () {retorn (x*v):r}

L ow
4 r

vold CRectangle::set values (int a, int b) {

x = a;
v = bz
int main ()} {

CREectangle rect, recth:
rect.set wvalues (3,%);
rectb.set wvalues (5,€);

cout << "rect area: " << rect.areal() << endl:
cout << "recth area: " << rectbh.area() << endl:;
retorn 0; III

++: Nesneye yonelik programlamanin en onemli

ozelliklerinden birini gorduk :
veri ve fonksiyonlar objelerin uyeleridir.



Baslangic ve Bitis fonksiyonlari

(Constructers and destructors)

Baslangic Fonksiyonlar::

Bir sinif tanimlandiginda derleyici tarafindan otomatik

olarak cagirilan fonksiyona sinifin baslangi¢ fonksiyonu denir.

Yerel bir sinif nesnesi, programin akisi tanimlama noktasina
geldiginde, global bir sinif nesnesiyse program bellege
yukleniryliklenmez yaratilir.

Baslangic fonksiyonunun ismi sinif ismiyle ayni olmalidir.

Baslangi¢ fonksiyonlarinin geri donls degeri gibi bir kavrami yoktur.
Yani geri donus tlrl yerine bir sey yazilmaz. Bu durum int ya da

void anlamina gelmez.

Baslangis fonksiyonlariicerisinde return anahtar sozctigu kullanilabilir,
ancak yanina bir ifade yazilamaz. C++'ta farkli parametre yapisina sahip

birden fazla baslangi¢ fonksiyonu olabilir.



Finclude <lostream> BN C\Users\LG\Desktop\constructer.exe

) rect area: 12
n=sing namespace std; recth area: 38

clazs=z CEREectangle {
int width, height;

public:
CRectangle (int,int):
int area () {return (width*height);}

L om
4

CRectangle: :CRectangle (int a, int b} {
width = a;
height = b

int main ()} {

CRectangle rect (3,4):

CRectangle recth (5,8):

cout << "rect area: " << rect.areal() << endl;
cout << "rectk area: " << rectb.area() << endl;

retorn O;



Baslangic¢ ve Bitis fonksiyonlari

(Constructers and destructors)

Bitis Fonksiyonlar::

Bir nesne faaliyet alanini bitirmesiyle bellekten silinir.
Yerel degiskenler programin akisinda tanimlandiklari
blogun sonunda, global degiskenler ise programin
bitimiyle bellekten silinirler.

Bir sinif nesnesi bellekten silinecegi zaman otomatik
olarak cagirilan fonksiyona bitis fonksiyonu denir.

Bitis fonksiyonunun ismi sinif ismiyle aynidir, ancak basina
bir ~ semboll getirilir.

Bitis fonksiyonunun da geri dénts degeri gibi bir kavrami
yoktur. Bitis fonksiyonu en az ve en fazla bir tane olabilir.
Parametresi void olmak zorundadir.

Global bir sinif nesnesine ait bitis fonksiyonu programin

sonucunda main bittikten sonra yani main’in sonunda ¢alistirilir.



Finclude <iostream>
BN Cl\Users\LG\Desktop\destructer.exe

n=ing namespace =td;

rect area: 12
recth area: 38

class CRectangle {

int *width, *height;

public:

CEectangle (int,int):

~CRectangle ()

int area () {return (*width * *height);:}

i

CRectangle: :CRectangle (int a, int b)) {
width = new int:;

height = new int:

*width = a;

*height = b;

CRectangle: :~CRectangle ()} {
delete width:
delete height;

int main () {

CRectangle rect (3,4), recth (5,6):

cout << "rect area: " << rect.area() << endl;
cout << "recth area: " << rectbh.areal() << endl:;

retorn O:



Overloading baslangic fonksiyonlari

= Baslangi¢c fonksiyonlari c++ da digir fonksiyonlar gibi ayni
isim ile farkli fonksiyon ¢agirabilir, parametreleri de farkl
olabilir, parametere sayisi da farkli olabilir.

fFinclude <iostream>

using namespace std:r (:RECIE”g“EFECtb;/frﬁght
class CRectangle | CRECtEHglE rECtb{]J // Wrﬂ'ng!

int widch, height:
public:
CRecrangle ():z

CRectangle (int,int):
int area (void) {return (widch*~height) s}

3

CRectangle: :CRectangle () {
width = 5;

height = 5;

}

CRectangle: :CRectcangle (int a, int b) {
wideth = a;

height = b;
s

int main () {

CRectangle rect (3, 4):

CRectangle recth;

cout =< "rect area: " =< rect.area() << =ndl;
cout << "recth arsa: " << ectbhb.arsa() << =ndl;
retarn O;

}




Default baslangic fonksiyonlan

Eger sinif tanimlarken bir baslangi¢ fonksiyonu ¢agirilmaz
ise program bir default(olmayan) baslangi¢c fonksiyonu
varmis gibi davranir.

class CExample {

public:

inta,b,c;

//program otomatik olarak bir default baslangic
//fonksiyonu varmis gibi davranacak.

void multiply (intn, int m) { a=n; b=m; c=a*b; };

};

CExample ex; //"ex” CExample sinifinin objesi.ve bu yazim dogru.

Eger bir baslangi¢c fonksiyonu tanimladisak ileride ¢agiriken
fonksiyonun prototipine uymaliyiz.

class CExample{

public:

inta,b,c;
CExample(intn,intm){a=n;b=m;}; //buradaconstructertanimladik.
void multiply () { c=a*b; };

};

CExample ex (2,3); //main’in icinde artik tip’e uyarak cagiacagiz.



Smif olarak gostericiler

= Bir sinif'1 gdsteren bir gosterici tanimlayabiliriz.
Ornek:

CRectangle * prect; //prectsinifin bir objesinin géstericisidir.
= Bir gosterici atanan objenin Uyesine refer etmek istiyorsak
ok operatorinu kullanabiliriz (->)

Ornek: Canli gésterecegim ©

expression can be read as

*x pointed by x

&x address of x

X.Y member y of object x

X=>y member y of object pointed by x

(*x).y member y of object pointed by x (equivalent to the previous one)
x[0] first object pointed by x

x[1] second object pointed by x

x[n] (n+1)th object pointed by x




Struct ve union ile sinif tanimlama

= Siniflari class kelimesini kullanarak tanimlayacagimiz gibi
struct ve union kelimelerini kullanarak ta tanimlayabiliriz.

®  Hatirlayacaginiz gibi class ile tanimladigim bir sinifta eger
belirtmez isem degiskenlerim private ulasilabilirliginde
oluyordu. Struct ile tanimlamamin tek farki bu degiskenler
public ulasilabilirliginde oluyorlar.

® Union biraz daha farkh :
Union turidndeki sinif icinde sadece 1 veri Gyesi tutabiliyor.
Ayrica bu sinifin da aksi belirtiimedigi takdirde veri Gyeleri

public ulasilabilirligine sahip oluyor.



Overloading operatorleri

"  QObjeler tzerinde toplama ¢ikarma gibi islemler yapabilmemi
sagliyor.
Ornek :
struct {
string product;
floatprice;

la,b,¢
a=b+c //bdyle bir kodu direk yazarsam hata olur ama énce tanimlarsam olmaz.

Asagida istedigim islemi overloading operatdéri olarak tanimlayabilirim.

type operator sign (parameters) { /*...*/ }

Overloadable operators
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