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POOL V1.1 Release

• P O O L  V 1 . 1  h a s  b e e n  r e l e a s e d  o n  t i m e
• P u b l i c  r e l e a s e  t a r g e t i n g  e x p e r t  d e v e l o p e r s  e x p e c t i n g  t o  

u s e  P O O L  d i r e c t l y  ( e g  e x p e r i m e n t  f r a m e w o r k  d e v e l o p e r s )
- C V S  r e l e a s e  t a g   “ P O O L _ 1 _ 1 _ 0 ”
- B u i l d  a g a i n s t  S E A L  0 . 3 . 2

• R e l e a s e  n o t e s  a t  h t t p : / / p o o l . c e r n . c h / r e l n o t e s - 1 . 1 . 0 . h t m l

• P l e a s e  u s e  s a v a n n a h  f o r  f e e d b a c k  h t t p : / / s a v a n n a h . c e r n . c h / p r o j e c t s / p o o l /

• O n e  s u p p o r t e d  p l a t f o r m  s o  f a r
• R e d H a t 7 . 3  u s i n g  g c c 3 . 2

- P r e p a r a t i o n s  t o  e x t e n d  t h e  p l a t f o r m  l i s t  f o r  t e s t  b u i l d s  u n d e r w a y  i n  S P I

• E x t e r n a l  p a c k a g e s  h o s t e d  b y  S P I  i n  
/ a f s / c e r n . c h / s w / l c g / e x t e r n a l
• M y S Q L  ( 4 . 0 . 4 - b e t a )

• M y S Q L + +  ( 1 . 7 . 9 )

• R O O T  ( 3 . 0 5 . 0 5 )

• X e r c e s - C   ( 2 . 1 . 0 )

• E d g - r l s - c l i e n t ( 1 . 3 . 0 )
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Storage Manager

• S e v e r a l  s i g n i f i c a n t i m p r o v e m e n t s  i n c l u d i n g
• S u p p o r t  f o r  t r a n s i e n t  d a t a  m e m b e r s

- D e c l a r e d  i n  t h e  S E A L  d i c t i o n a r y  

• S u p p o r t  f o r  e m b e d d e d  C + +  p o i n t e r s
- A l s o  a s  p a r t  o f  S T L  c o l l e c t i o n s

• S u p p o r t  u p d a t e s  o n  t h e  s t r e a m i n g  l a y e r
- N e e d e d  t o  k e e p  m e t a  d a t a  i n s i d e  R O O T

- I m p l e m e n t e d  o n l y  f o r  R O O T  I / O  d i r e c t o r y  t e c h n o l o g y

• S i m p l i f i e d  e n d - u s e r  t r a n s a c t i o n  s c h e m e
- R e m o v e s  n e e d  f o r  u s e r  c o d e  t o  k e e p  t r a c k  o f  i n d i v i d u a l  f i l e  
c o n n e c t i o n s  a n d  t r a n s a c t i o n s

- A l l o w s  a l s o  t o  s u b s c r i b e  e x p e r i m e n t  c o d e  t o  e x e c u t e  o n  
t r a n s a c t i o n  s t a r t ,  c o m m i t ,  r o l l b a c k
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Implicit (Storage Manager) Collections

• N e w  i n  V 1 . 1

• A l l o w  t o  i t e r a t e  t h r o u g h  a l l  o b j e c t s  i n  a  g i v e n  P O O L  
d a t a b a s e
• I n t e r f a c e  c o m p a t i b l e  w i t h  t h e  o t h e r  c o l l e c t i o n  i m p l e m e n t a t i o n s  

p r o v i d e d  b e f o r e

• A d d i t i o n a l  A P I  p r o v i d e d  t o  e n u m e r a t e  a l l  P O O L  c o n t a i n e r s  
i n  a  g i v e n  d a t a b a s e

• I m p o r t a n t  c o n c l u s i o n  o n  t h e  s t o r a g e  m a n a g e r  
f u n c t i o n a l i t y  f o r  P O O L
• A s  f o r  t h e  F i l e  C a t a l o g  w e  n o w  p r o v i d e  a  c o m p r e h e n s i v e  s e t  o f  

r e p l a c e a b l e  b a c k e n d  i m p l e m e n t a t i o n s  f o r  m a i n t a i n i n g  l a r g e  o b j e c t
c o l l e c t i o n s  i n  a  t e c h n o l o g y  i n d e p e n d e n t  w a y
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ROOT Explicit Collections

• N e w  p a c k a g e  w h i c h  a l l o w s  t o  m a i n t a i n  P O O L  
e x p l i c i t  c o l l e c t i o n s  i n  R O O T  

• B a s e  o n  s t a n d a r d  R O O T  t r e e  w h i c h  k e e p s  a  P O O L  
t o k e n  a s  r e f e r e n c e  f o r  e g  a n  e v e n t  i n  a n o t h e r  f i l e

• I n t e r f a c e  c o m p l i a n t  t o  o t h e r  P O O L  c o l l e c t i o n s

• P r e s e n t a t i o n  a b o u t  t h e  d i f f e r e n t  c o l l e c t i o n  
i m p l e m e n t a t i o n s  p r o v i d e d  b y  P O O L  i n  a n  A M M  
s o o n .

• N e e d  t o  s e e  h o w  t h i s  h i g h  l e v e l  f a c i l i t i e s  i n t e g r a t e  w i t h  
P I ,  t h e  e x p e r i m e n t  f r a m e w o r k s  a n d  g r i d  “ c o l l e c t i o n s ”
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File Catalogs

• C o n s o l i d a t i o n  o f  t h e  t r a n s a c t i o n  p r o t o c o l   b e t w e e n  a l l  C a t a l o g  
i m p l e m e n t a t i o n s

• N o w  c h e c k i n g  a d h e r e n c e  t o  t h e  p r o t o c o l  a s  p a r t  o f  t h e  r e l e a s e  t e s t s

• T o  i n s u r e  t h a t  a  c h a n g e  o f  c a t a l o g  b a c k e n d  d o e s  n o t  i n t r o d u c e  s e m a n t i c  
o r  e v e n  c o d e  c h a n g e s  i n  t h e  c l i e n t  a p p l i c a t i o n

• N e w  E D G  c l i e n t  h a s  b e e n  i n t e g r a t e d

• P r o d u c e d  a n  e s t i m a t e  o f  t h e  l o o k u p  f r e q u e n c i e s  

• B a s e d  o n  e x p e r i m e n t  r e f e r e n c e s  f o r  L C G - 1  a n d  2 0 0 8

• S t a r t i n g  t o  d e f i n e  t h e  c a t a l o g  b a c k u p  a n d  r e c o v e r y  m o d e l s

• P r o p o s e  t h a t  t h e  p e r s i s t e n c y  p r o j e c t  c o o r d i n a t e s  t h e  g a t h e r i n g  o f  
r e q u i r e m e n t s  a n d  p r o d u c e s  a  s e r v i c e  d e s c r i p t i o n

• T o g e t h e r  w i t h  t h e  e x p e r i m e n t s  a n d  t h e  R L S  s e r v i c e  p r o v i d e r s  
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POOL File Catalog Browser Prototype

• F i l e  C a t a l o g  b r o w s e r  n o w  p a r t  o f  
t h e  s u p p o r t e d  p a c k a g e s

• P O O L  W o r k  B o o k  e n t r y  i n  
p r e p a r a t i o n

• D i s c u s s i o n  o n  e x t e n s i o n  t o  a  
s i m p l e  o b j e c t  b r o w s e r  s t a r t e d  
w i t h  S E A L
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Infrastructure and Testing

• P O O L  c o n t a i n s  n o w  6 3  i n d i v i d u a l  t e s t s
• W e  g o t  s e v e r a l  f e a t u r e  r e q u e s t  b a c k e d  u p  b y  a n  a c c e p t a n c e  t e s t  

f r o m  t h e  r e q u e s t e r .  T h a n k s !  

• A l l  v a l i d a t i o n  t e s t s  a r e  n o w  r u n  a u t o m a t i c a l l y  d u r i n g  t h e  
r e l e a s e  b u i l d  p r o c e d u r e
• u s i n g  t h e  S P I  p r o v i d e d  O v a l  a n d  C P P U n i t

• O u t p u t  o f  a l l  t e s t s  i s  k e p t  w i t h  e a c h  P O O L  r e l e a s e  i n  A F S

• P e r f o r m a n c e  ( a n d  s c a l a b i l i t y )  t e s t s  a r e  n o t  f u l l y  
a u t o m a t e d  a n d  n o t  e x e c u t e d  d u r i n g  e a c h  r e l e a s e  a s  t h e y  
o f t e n  r e q u i r e  s i g n i f i c a n t  h a r d w a r e  a n d  C P U  r e s o u r c e s  a n d  
h u m a n  i n t e r p r e t a t i o n  o f  t h e i r  r e s p e c t i v e  r e s u l t s
• R a t h e r  r u n  b y  t h e i r  p a c k a g e  d e v e l o p e r s  a t  l e a s t  o n c e  p e r  r e l e a s e

c y c l e .



D. Düllmann - IT/DB LCG - POOL Project 9

POOL Release Scripts and 
I nteg ratio n into  th e N ig h tly  B u ilds

• P O O L  u s e s  a  s e t  o f  s c r i p t s  t o  f u l l y  a u t o m a t i s e a  r e l e a s e  

• W e  m o s t l y  c a r e  a b o u t  o u r  i n t e r n a l  r e l e a s e s  a s  t h e y  a r e

- M u c h  m o r e  f r e q u e n t

- H a r d e r  t o  c o n f i g u r e  ( a s  t y p i c a l l y  n o t  a l l  p a c k a g e s  a r e  b e  b u i l d )

• T h e s e  s c r i p t s  a r o u n d  s c r a m  a r e  u s e d  a s  a  s t o p  g a p  s o l u t i o n  u n t i l
s c r a m  h a s  b e e n  e n h a n c e d  t o  p r o v i d e

- A u t o m a t i c  d e p e n d e n c y  c a l c u l a t i o n  f o r  t h e  b u i l d  a n d  ( ! )  t e s t  s e q u e n c e

- P a r t i a l  P O O L  b u i l d s  w i t h o u t  h a v i n g  t o  c h a n g e  t h e  s c r a m  c o n f i g u r a t i o n

• T h e s e  s c r i p t s  a r e  n o w  a l s o  u s e d  f r o m  t h e  N I C O S  b u i l d  
s y s t e m

• A l e x  w i l l  p r o v i d e  f e e d b a c k  t o  e n s u r e  t h a t  t h e s e  s c r i p t  d o  n o t  n e e d  
a n y  m o d i f i c a t i o n  f o r  t h e  n i g h t l y  b u i l d  e n v i r o n m e n t
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EDG RLS Test Service

• A l r e a d y  w i t h  t h e  P O O L  V 1 . 0  r e l e a s e  E D G  W P 2  h a s  s t a r t e d  
t o  p r o v i d e  a  R L S  t e s t  s e r v i c e  f o r  P O O L  
• b a s e d  o n  E D G - R L S  r u n n i n g  o n  O r a c l e  9 i A S  a n d  9 i  d a t a b a s e
• T h a n k s  t o  t h e  W P 2  R L S  t e a m

• P l e a s e  c o n s u l t  
• h t t p : / / e d g - w p 2 . w e b . c e r n . c h / e d g - w p 2 / r e p l i c a t i o n / r l s - f o r - p o o l . h t m l
f o r  d e t a i l s  o n  t h i s  s e r v i c e

• P O O L  i s  n o w  u s i n g  t h i s  s e r v i c e  f o r  t h e  i n t e r n a l  v a l i d a t i o n  
t e s t s

• T h i s  s e r v i c e  w i l l  s o o n  b e  r e p l a c e d  b y  L C G - 1  p r o d u c t i o n  
s e r v i c e s  d e d i c a t e d  t o  i n d i v i d u a l  e x p e r i m e n t s
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In the queue…

• A u t o m a t e d  d i c t i o n a r y  l o a d i n g  

• W i l l  b e  p r o v i d e d  b y  a  h i g h  l e v e l  D i c t i o n a r y  s e r v i c e  i n  
S E A L

• R e m o v e  t h e  n e e d  t o  s p e c i f y  a  C l a s s  I D  p r o p e r t y  
f o r  e a c h  c l a s s  i n  t h e  d i c t i o n a r y  s t e e r i n g  f i l e

• A l l o w  t o  l e a v e  t h e  o b j e c t  o w n e r s h i p  t o  t h e  
e x p e r i m e n t  f r a m e w o r k

• I n t r o d u c e  a s  g l o b a l  p o l i c y  - l e a v e  a l l  o b j e c t  d e l e t e s  t o  
u s e r  c o d e
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POOL Cache and Experiment Caches

• R T A G  :  p r o v i d e  a  R e f  b u t  l e a v e  t h e  c a c h e  r e s p o n s i b i l i t y  t o  
e x p e r i m e n t s
• P O O L  n e e d s  a t  l e a s t  o n e  c a c h e  f o r  v a l i d a t i o n  a n d  s i m p l e  e x a m p l e  

p r o g r a m s

• C M S  i s  u s i n g  t h i s  c a c h e  r i g h t  n o w  

• S t a r t e d  a  d i s c u s s i o n  a b o u t  t h e  r o l e  o f  t h e  P O O L  c a c h e
• T w o  a p p r o a c h e s  d i s c u s s e d  w i t h  A T L A S

- I n t e g r a t i o n  a t  t h e  ( l o w )  P e r s i s t e n c y  S e r v i c e  l e v e l  ( r e p l a c i n g  t h e  P O O L  
p r o v i d e d  c a c h e  b y  e x i s t i n g  e x p e r i m e n t  c o d e  ( e g  S t o r e G a t e )

- I n t e g r a t i o n  o n  t o p  o f  t h e  P O O L  c a c h e ,  a l l o w i n g  t o  c u s t o m i s e t h e  
c a c h e  p o l i c y  i m p l e m e n t e d  b y  P O O L

• N e e d  i n t e r e s t e d  e x p e r i m e n t s  v a l i d a t e  t h e  a p p r o a c h e s  w i t h  
p r o t o t y p e  i n t e g r a t i o n  

• A l s o  c o n n e c t e d  t o  t h e  u s e  o f  a n  o b j e c t  w h i t e  b o a r d
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Next POOL Release Cycle

• T h e  P O O L  V 1 . 2  r e l e a s e  c y c l e  w i l l  a d d r e s s

• P e r f o r m a n c e  a n d  S c a l a b i l i t y  t e s t i n g

• C r e a t i n g  t h e  t e s t  p l a n s  b y  e n d  o f  t h i s  w e e k

- P e r f o r m a n c e  a n d  S c a l a b i l i t y  t e s t s  f o r  a l l  c o m p o n e n t s

- C o m p a r i s o n  w i t h  R O O T  I / O  i n  c a s e  o f  t h e  s t o r a g e  m a n a g e r

• O t h e r w i s e  p r e f e r  t o  l e a v e  t h e  p i p e l i n e  o p e n  f o r  b u g  f i x e s  
r e q u e s t e d  b y  t h e  e x p e r i m e n t  i n t e g r a t i o n  t e a m s

• I n i t i a t e d  i m p l e m e n t a t i o n  r e v i e w  o f  P O O L  R O O T  I / O  
s t o r a g e  s e r v i c e  w i t h  R e n e  a n d  F o n s  

• w i l l  r e p o r t  b a c k  i n  a  f u t u r e  A A M

• P l a n n e d  P O O L  V 1 . 2  r e l e a s e  d a t e  i s  1 s t  A u g u s t

• c o d e  f r e e z e  2 5 .  J u l y
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Conditions Database Subproject

• S C 2  h a s  i n i t i a t e d  a  n e w  s u b - p r o j e c t
• C l e a r  p r i o r i t y  t o  P O O L  p r o j e c t  a t  t h i s  p o i n t

• P r o p o s e d  A n d r e a  V a l a s s i  a s  s u b - p r o j e c t  l e a d e r

• N e x t  s t e p s
• P r o d u c e  a  d r a f t  w o r k  p l a n  f o r  t h i s  s u b - p r o j e c t

• I d e n t i f y  t h e  r e l e v a n t  c o n d i t i o n s  d b  i m p l e m e n t a t i o n s

• I n t e g r a t i o n  o f  t h o s e  w i t h  S P I  d e v e l o p m e n t  
i n f r a s t r u c t u r e

• C o n t a c t  t o  p e o p l e  i n  t h e  e x p e r i m e n t s  w h o  a r e  w i l l i n g  
t o  p a r t i c i p a t e
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Summary

• P O O L  V 1 . 1  i s  a  v e r y  b i g  s t e p  f o r w a r d
• B a s i c a l l y  a l l  r e q u e s t e d  f u n c t i o n a l i t y  c h a n g e s  b e f o r e  t h e  

c o d e  f r e e z e  d a t e  h a v e  b e e n  i m p l e m e n t e d  o n  t i m e !

• W e  c o n s i d e r  P O O L  V 1 . 1  t o  b e  f u n c t i o n a l l y  r e a d y  
f o r  e x p e r i m e n t  i n t e g r a t i o n  
• a n d  w e  g e t  p r o m i s i n g  r e p o r t s  a b o u t  f i r s t  i n t e g r a t i o n  

s u c c e s s e s

• BIG thanks to all people on the POOL team
and to  E D G,  S E A L,  S PI and  R OOT  teams 
w ho su ppor t u s!


