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Orneklerle: C/C++ Giris

Cebirdeki Dustince Bigimi

¥ Amag 4
+ Geligtirici ne ister ?
¥ Gelistirici ne yapar ?
¥ Sjrali Programlama
¥+ Telefon defteri uygulamasi
¥ Nesneye Yonelmek
¥+ Karmagadaki Sadelik
¥+ CokGen'den tiireyen UcGen ve DértGen
¥ Cizgiden Tureyen Ok
¥+ Cizgi class'l ve uygulamasi
+ Ok class'l ve uygulamasi
*+ Kullanici programindaki kullanimi
*+ Kullanici programinda isaretgi (pointer) ile
kullanimi
¥ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin
(stack)
*+ Yazihmlarin kullandigi hafiza bolgeleri

¥ Dustinmek Derken
¥+ Akis ve UML cizelgeleri
¥ Temel Programlama ifadeleri
¥ Dongller ve sart kosma
¥ Rastlantisal sayilar ile  sayisinin
hesaplanmasi
¥ 1 sayisi hesabi icin FORTRAN ve C
uygulamasi ile akis ¢izelgesi
¥ Kutiphane Derlemek ve Kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class' larini libCizgiVeOk.so
kitlphanesine derlemek ve kullanmak
¥ ROOT tan Bahis...
¥+ Kurulum ve “Merhaba dinya !!”
alistirmasi
¥ Proje Odevinden Bahis...
¥+ Cift RPC (resistive plate chamber) deneyi
ile kozmik 1sinlarin yeniden olusturulmasi
¥ Aksam Sefasi
¥ Ertesi gliniin sabahina hazirlanmasi
beklenen aksamlik 6devler



Amac

Gelistirici Ne [ster ?

Bir yazilimin verimli galismasindan daha 6nemli olan seyler var midir ?***

parcalanabilirlik
kullanici icin kolaylik
dogruluk
gelistirici mesaii
bakim kolayhgi

&

§ sadelik

| . .

2 islevsellik

3 genisletilebilirlik

saglamik

3 gavenilirlik

5 ?

0 :
?
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Temelde

Gelistirici Ne Yapar ?
Ne ?

Sorunu...
anlamak icin BOL,
bolinmuUs ve klgUk olant ANLA,
anladigina HAKiM OL,
hakimiyetin altindakileri BIRLESTIR = Cézum
Temelde nasil ?
Seg...
Sirall programlama

Nesne yonelimli programlama
Bakis acisi yonelimli programlama
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Temelde

Gelistirici Ne Yapar ?

Yazmaya baslamadan once:

Dustindr ve algoritmasini kalemle kagida cizer (mantik akigi)
Dusdindr ve kagit ustinde c¢alistigindan emin olur
Duasundr ve sonra yazmaya baslar

Programlama = Dilslnmek = Tasarim (Seckin)
Kod Yazmak = Ameliye (Siradan)

Dilden bagimsiz (Ttrkce/Fransizca/C/C++/Perl v.b.)
Hataya en az acik yontem
Yazilim biyldlkce Ustel artan bakim glicliigu

Hicbir programlama dili, kitiphane ya da arac
her zaman en iyi ¢6ziim degildir



Dogru Karari Baslangicta Verin

Biytdtiikce Ustel artan bakim gucliigu derken...

Seninle gelebilir
miyim ? S6z ! Hep bu
boyda kalacagim !

'''''''''
'

Orneklerle C/C++ Giris — Ozgiir Cobanoglu

Nesne yonellmll
olmayan yazilim
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Sirali Programlama

Ornek: Telefon Defteri Uygulamasi”

¢ YUkle iglevinin uygulamasi:

-~ Pointer yarat (di ve al)

~ Degisken yarat (tane, k ve |)

-~ KUtik okunabiliyor mu (telDef.dat)
-~ Okunabiliyor ise kitigin sonuna

git ve boyunu 06l¢

= Olctlmis bu boyut, KAYIT isimli
struct' In kac kat1 ?

-~ Kayit sayisi kadar dénecek bir 6ngl
ile tm kayitlari oku

-~ Okunan tim kayitlari dinamik bagl
liste olusturacak sekilde Dbirbirine
bagla (dugumEkle iglevi cagiriliyor)

Orneklerle C/C++ Giris — Ozgiir Cobanoglu

¢ Ana program:

-~ MenUden yapilan secime goére kayit,
arama, siralama, silme, saklama ve
ylkleme islevlerinden birini ¢cagir.

- CIkis (case 7=secenek 7) secilmis
iIse uygulamadan c¢ik (return 0).
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*** Benzer bir 6rnek Rifat Cdlkesen' in “iste C programlama” adli kitabinda,
dinamik bagli liste basliginda verilmistir.

File Edit Search FPreferences Shell Macro  Windows

Help

207 /7 wukle ()

208 7/
209 woid wukle() {
210 FILE *di;
211 EL¥YIT *al;
212 unsigned int tane;
213 int k, i;
214 if {{di=fopen{"t=lDef.dat", "r"}))==NULL) {
215 printf£{" nHATA : Eitilk agilamadi !...%n");
216 return;
217 1
213 fzseeki{di, O, 2);
219 tane=ftell({di) /{sizeof (EAYIT)-2*sizeof(al));
220 fseeki{di, O, O);
221 if {(tane<l) f
222 print£{"'\nEitik bos !..%\n"};
223 return;
224 H
225 printf{"\nEiitiikten wyilkleniyor..'n'");
226 for {int k=0 ; k<tane ; k++) {
227 al={EL¥IT* ) malloc{sizeof (EAYIT) ) ;
226 if {lal) {
229 printf{""nHATA : Fiziksel hafiza dolu !.. n");
230 break;
231 1
232 freadi{al, sizeof (EAYIT)-Z*sizeof({al), 1, di};
233 al->s0l=NULL;
234 al-»sag=NULL;
235 dugumEkle (kol, al};
236 1
237 folose (di);
236 }
239
240 fF maint)
241 7/
242 int main{) {
243 int secim;
244 while{1)} {
245 secim = menudenSecimYap();
246 switch{sscim) {
247 case 1 :
243 kayit () ;
249 break;
250 case 2 :
251 aramal);
252 break;
253 case 3 :
254 agacListele (kok) ;
255 break;
256 case 4 :
257 silme {};
258 break;
259 case 5 :
260 sakla()};
261 break;
262 case 6
263 yukle () ;
264 break;
265 case 7
266 return 0;
267 H
268 1
269 return 0;
270}
271
= | -
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Nesneye Yonelmek

Karmasadaki sadelik

+ Karmasik mimariler ancak nesne yonelimli anlayis kullanilarak olusturulabilir

+ En verimli (yani basimizi en az agritacak) yazilim gelistirme seklidir

L=

+ Bir ok yapmak istedigimizde, aslinda programlamamiz gereken tek sey bir

cizgidir; ok, U¢ tane cizgiile olusturulabilecek bir nesnedir.

Class ok

B(x,,y,)

A(X,,Y,)

Class cizgi
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Ornek

CokGen' den tiireyen UgcGen ve DértGen

* Bir cokgen, geniglik ve yukseklik ile
tanimlanabillir.

+ Dortgen ve Gggen birer cokgendir.

* YUkseklik ve genislik bilgisini tutacak
olan Cokgen class' ni yaz ve bu
bilgiyi miras alacak (inherit) olan
ticgen ile dortgen class' larini ondan
taret (derive).

¢ Geniglik ve yukseklikleri sirasiyla 4 ve
5 olan bir t¢gen ile bir dortgen yarat

» Ucgen ve doértgen, DegerAyarla()
islevine sahip degil ancak tlredikleri
CokGen class' 1 sahip (base class).

¢ Alan() islevine CokGen class' 1 sahip
olmasa da hem Ucgen hem Dértgen
sahip.

File Edit Search Preferences Shell Macro Windows

Help

gen.cxx

ikt |

1#include <icstream:=
2 using namespace std;

3

d class CokGen {

£ protected:

& int genislik, vukseklik;

7  public:

o wvoid Degerbyarla (int a, int bj

9 { genislik=a; wukseklik=hk;}
10
11
12 ¢lass Dortgen: public CokGen |
12 public:
14 int &lan ()
15 { return (genislik * wyukseklik); }
16  };
17
18 class Ucgen: public CokGen |
19 public:
20 int Alan ()
21 { return {(genislik * wukseklik / 2}; }
22}
23
24 int main () {
25  Dortgen BenimGuzelDortgenim;
26  Tcgen EenimGuzellUcgenim;
27
28 EenimGuzellortgenim. Degerfivarla (4,5);
29 BenimGuzellUogenim. DegerBhvarla (4,5);
30
31 cout << BenimGuzelDortgenim.Rlani) << endl;
32 cout << BenimGuzelUggenim.blan() << endl;
33
34 return o;
35}
36

=) =]

e LS

=l
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Ornek

File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows ﬂelp‘
. B|r glzgl farkll §eki”erde Ok .CHH ]ok.h ]cizgi.h ]cizgi.o}{}{ ]anaProgram.C]oikti ]ﬂ
e 1 #ifndef CIZGI_H A
tanimlanabilir: 2 JiEhe &R
% 4 #include <math.h>
~ Iki nokta S dinenids Sothicles
-~ Nokta, yon, uzunluk 74/
. g?lass clzgl
-~ Vektor 00 privare: )
t , ; ilk kt
= V.b. %g float xi, 51; 77 Tkinci nokta
e ki 14 blic:
* Yandaki Ornekte iki nokta | 12 = ewiie: oL
kullaniimigtir 17 Fiooe b
13 float d); Jf noktalari gir
19 virtual woid bas(); // noktalari goster
%g } virtual float uzunluk(); S/ uzunlugunu dondurur
22
(9.1) B(X,Y,) 28 #endis
cizgi A
[ -
(0,0)
(9-1) AX,.Y,)
Class ok Class cizgi
¥
= 1=
9
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Ornek

Ok — ok class' I (heacler)

Bir ok, dc¢ cizgi Ile

olusturulabilir

-~ Bir ana cizgi

-~ Okun ucunu olusturan 2
cizgi daha

Okun ucunu olusturan ki

cizginin, ana cizgiden ne

kadar uzaklasacagr ve

boyunun yine ana ¢izginin

kacta kacl olacagi okGenis

degiskeni (private variable)

ile belirlenecek

B(x,y,)

A% Yo)

File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows ﬂelp‘
Ok LCHX ]ok.h ]Cizgi.h ]cizgi.o}{}{ ]anaProgram.C]oikti ]ﬂ
1 #ifndef OK_H 4
2 #define OE_H
3
d finclude "cizgi.h"
5
S
7 class ok : public cizgi
8 {
g private:
10 cizgi A; // COkun ana cizgisi
11 clizgi B, O; // Ana cizginin iki vanindakiler
12 float okGenis: Jf okun genisligi
13
14 public:
15 void degerAta(fleoat a,
16 float b,
17 float =,
13 float 4d); /S noktalari gir
19 virtual woid basi); // noktalari goster
20 virtual float uzunluk(): J/ toplam uzunluk
21 5
22
23 fendif
24
¥

Class ok Class cizgi

10
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Ornek

Ok — cizgi class' inin uygulamasi (irmplernentation)

File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows ﬂelp‘
Ok LK ]ok.h ]cizgi.h ]cizgi.cxx ]anaProgram.o]oikti ]ﬂ
1 #include "cizgi.h" &
2
o o . 37/
a Tum uye |§IeV|er 4 void cizgi::degerBta{float a, float b, float <, float d]
. 5 {
& /) Duzlemde tanimlanan iki noktanin koordinatlari
(member funCtlon ya da 7/ sadece class'a ait islewlerin imethod va da
' 2 g // member functicon) erisim haklki kulunan
methOd) CIaSS N prlvate 9 /) degiskenlere ataniyor.
& 0 c . 10
11 if (a==c && b==d) {
deglgkenlerlne erlglm 12 printf ("HATE: Bu bir nokta ! “n"};
= A0 13 } else {
hakklna Sahlptlr 14 0 = a; S/ 1. noktanin x ordinati
15 v = b; /1. noktanin v ordinati
e degerAta() 16 ¥l = ¢; Ff 2. noktanin z ordinati
17 vl = d; /2. noktanin vy ordinati
18 }
< uzunluk() i3,
- bas() 21 //
22 float cizgi::uzunluk()
23 {
24 ff Cizginin uzunlugunu dondurur.
25
26 return sqrt{ {(v1-vO0)*{vl-v0) + {(xzl-=z0)*{zl-x0) ;:
27 1
28
29 ;1
30 wvoid cizgi::bas()
31 {
32 /f Cizgivi olusturan noktalarin koordinatlarini dendurur
33
34 printf{"1l. Nokta = (3f, &£} ‘n", =0, v0);
35 printf£("2. Nokta = (zf, 2£}) “n", =zl, vl1l);
36}
37
¥
= |-
11
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Ornek

Ok — ok class' inin uygulamasi (irmplernentation)

o s . . File Edit Search FPreferences Shell Macro  Windows ﬂelp‘

9 Tekerlegl yenlden Icat ok.cxx ]ok.h ]Cizgi.h ]cizgi.oxx ]anaProgram.o]oikti ]ﬂ

etmeyin !l Zaten varolanlari L #include "ok n" 3
kUIIanln ﬁéf)id ck::degerfAta{flecat a, fleat b, flecat <o, fleat d}

- Sifirdan bir ok yapmak
yerine  zaten  yapilmis

i
S/ Duzlemde tanimlanan iki nokta
S/ arasinda bir ok cizer.

5

5]

7

g

3 b,

10 okGenis = A.uzunluk{) J 10.0;
11

1z

) ) ) L.degerhtal{ a, a, d )
leg”el’l kUlIan (degerAta() E.degerBta{ c-okGenis, d-okGenis, <, d )
. |ev|) 151 C.degerital c-okGenis, d+okGenis, <, d 3}
I§ . 14

- Tek tek her bir noktayi i@;;,;’,id e
hesaplamak ye”ne, Oku %g /4 Oku clusturan noktalarin koordinatlarini doendurur
olusturan  cizgilerin  her gg Fem o o )
birine hangi noktalardan | 3  Bicf) e crseten
24 printf£{"Alt cizgi:'n"});
olustuklarini ~ sor  (bas() | 25, ¢-pa=0;
islevi) 58 1/

29 float ck::uzunluk()

- Tek tek her bir gizginin | 30¢

31 /S Cizginin uzunlugunu dendurur.

uzunlugunu hesaplamak g% return { A.uzunluki{} +

yerine bu isi, oku olusturan g%} Sutantanl T

cizgilere yaptir 37 y
S| =

12



Ornek
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Ok — Kullanici uygulamasi

Class' larin baslik (header, *.h) ve
uygulamalarini (implementation,
*.cxx) yazdiktan sonra bu class
kltdphanesini (library) kendi
programimizda kullanacagiz:

<~ anaProgram.cxx

(0,5) ve (10,5) noktalari arasinda bir
ok cizmek, oku olusturan noktalari
okumak ve oku olusturan cizgilerin
toplam uzunlugunu okumak
Istiyoruz.

BenimGuzelOkum nesnesinin (ye
islevlerine (member function) nokta
(“.”) iglemcisi (ya da operatord) ile
ulasihyor

BenimGuzelOkum nesnesi, yigin'
da (stack) olusturuluyor

File Edit View 5Search Tools Documents Help

Ln 12, Col 36 IN5

i S
New Open Save | Print... = Undo
< | | anaProgram.cxx 3 | || anaProgram.cxx £ |__, cizgi.cxx ¥ >
1#include "ok.h"
2
3/
4int main () {
5
6 // 0k nesnesi "BenimGuzelOkum"u yarat
7 ok BenimGuzelOkum;
8
g // Okun hangi iki nokta arasinda olacagi
18 // Uye islevlere (member function ya da method)
11 // nokta (".") isareti ile ulasiliyor:
12 // nesne.islev(imza) biciminde.
13 BenimGuzelOkum.degerAta(f.8, 5.8, 10.8, 5.8);
14
15 //0ku olusturan noktalari goster
16 BenimGuzelOkum.bas();
17
18 J// 0ku olusturan cizgilerin toplam uzunlugunu goster
19 printf(“Uzunluk = %f \n", BenimGuzelOkum.uzunluk()});
20
21 // Programdan basari ile cik
22 return 9;
23}
24
?
T Ix ¥
5—&
4
3
-1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
[«] 1T | E|



Ld
Or nek File Edit View Search Tools Documents Help

Ok — [saretci (pointer) ile... 8.8 &

New Open Save | Print... Ur':dD N
+ Ayni kitiphane (ok class'l) ve benzer  <[| anaProgram.cxx || cizgioxx 3¢ || cizgih 3¢ |
kullanici ISte{jl 1 #include "ok.h"
2
3//__
+ Bu kullanimda “ok” nesnesi, “new” |} mein 04
i§|emcisi (ya da Operatbru) ile bir 6 // Bir "ok" nesnesine isaret eden ve ismi
. . ’ 7 // "BenimGuzeOkum" olan bir isaretci (pointer)
I§aretgl (pOlnter) olarak yaratlllyor (14 8 // yarat. Bu isaretcinin isaret ettigi hafiza
g // bolgesi, ok class'inda tanimlanan degiskenlerin
Satlr) 18 // toplam buyuklugu kadardir ve bu degisken icin
11 J// ozel olarak ayrilmistir; kullanimi sona erdikten
. . . . 12 // sonra tekrar "serbest" birakilmalidir ya da
* “BenimGlizelOkum” artik Dbir isaretci 13 // yaratilan nesne "yok edilmelidir".
o . . - . . 14 ok *BenimGuzelOkum = new ok;
oldugu igin, Uye iglevlerine (member |15

“ 16 // Okun hangi iki nokta arasinda olacagi

function) ulagmak icin nokta (“.”) yerine |17/ wokta (*.") yerine isaretci ("->") islemcisi

. P ol (Yo 18 // kullanildigina dikkat edin !1!
I§al'etgl I§/emCISI ( >) ku”am“yor (19’ 19 BenimGuzelOkum-=>degerAta(@.0, 5.8, 18.0, 5.8);

Orneklerle C/C++ Giris — Ozgiir Cobanoglu

22. ve 25. satirlar) 26
21 // Oku olusturan noktalari goster
22 BenimGuzelOkum-=bas():
23

+ KU”anlmdan sonra nesne Si/ini}/Of ve 24 // Oku olusturan cizgilerin toplam uzunlugunu goster

i P ~ ¥ 25 printf("Uzunluk = %f \n", BenimGuzelOkum-=uzunluki()});
isgal ettigi hafiza 6zgur birakiliyor (30. |22

Satlr); bu |§|em|n gergeklegmemesi 27 // Nesne, kullanimi sonunda yok ediliyor; kullandigi

o 28 // fiziksel hafiza serbest birakiliyor ya da isletim
durumunda hafiza kagagl (memory 29 // sisteminin kullanimina geri donuyor.
. 36 delete BenimGuzelOkum;
leak) meydana gelir. 31
32 // Programdan basari ile cik
33 return 9;

+ BenimGlUzelOkum nesnesi oObek' te |34}

(heap) olusturuluyor [37 |

Ln 35, Col 1 INS
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Ornek

Ok - Cikti

+ Kullanici programini ve iki class' tan olusan kttlphaneyi:
g++ anaProgram.cxx cizgi.cxx ok.cxx -o anaProgram

ile derleyip calistirdigimizda...

oc@olmak2:~/Documents/HEP Okulu/workDir/ok$ ./anaProgram
Ana cizgi:

1. Nokta = (0.000000, 5.000000)

2. Nokta (10.000000, 5.000000)

Ust cizgi

1. Nokta (9.000000, 4.000000)

2. Nokta (10.000000, 5.000000)

Alt cizgi

1. Nokta (9.000000, 6.000000)

2. Nokta (10.000000, 5.000000)

Uzunluk = 12.828426
oc@olmakz:~/Documents/HEP_pkulu/workDir/okS _

PO T -
»

-0 12 3 4 5 6 7 8 9 10 11

15



Kaynak (Code), Obek (Heap) ve Yigin (Stack)

Yazilimlarin kullandigi hafiza bélgeleri

+ Bir program hafizaya yuklendiginde, U¢ hafiza boélgesi (segment) kullanilir: text ya da
code (kaynak), heap (6bek) ve stack (y1gin):

- Kaynak bolgesi derlenmis ve calistirilabilir olan programin makine ifadesinin isgal
ettigi yerdir. Program calistiginda atilacak adimlarin bir siralamasi niteligindedir. TUum
kullanici ve sistem islevlerinin bulundugu alandir.

« Obek ve yigin ise derleyici tarafindan veri saklamak icin kullanilabilecek sistem
hafizasidir ve anlam bakimindan farkli gériinmeseler de aralarinda islev bakimindan
buyuk farklar vardir:
= Yigin (stack), bir sirali (procedural) programda tanimlanan siradan degiskenlerin

isgal ettigi ve programdan ya da o degiskenin tanimlandigi kapsamdan c¢ikildiginda
saliverilen, son-giren-ilk-cikar (LIFO) yapisinda bir hafizadir. Denetimi derleyiciye
birakilmistir.

-+ Obek (heap) ise veri saklamak icin daha uygun olan, kullanicinin denetiminde
ayrilan ve saliverilen bir hafiza cesididir. Nesne yonelimli programlamada sik¢a
kullantlir.  Obek'te ayrilan hafiza saliveriimediginde, hafiza kacagl denen
olumsuzluga yol acar.

+ Bir nesneyi heap'te ya da stack'ta yaratmak ile bunlarin getirileri ve goéturtleri, ileriki
uygulamalarda daha acik hale gelecektir

Orneklerle C/C++ Giris — Ozgiir Cobanoglu

: En st
islev()

degiskenler

main() En Ost main() main() En Ust
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Yigin calisma yapisi
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Orneklerle: C/C++ Giris

Cebirdeki Dustince Bigimi

¥ Amag
+ Geligtirici ne ister ?
¥ Gelistirici ne yapar ?
¥ Sjrali Programlama
¥+ Telefon defteri uygulamasi
¥ Nesneye Yonelmek
¥+ Karmagadaki Sadelik
¥+ CokGen'den tiireyen UcGen ve DértGen
¥ Cizgiden Tureyen Ok
¥+ Cizgi class'l ve uygulamasi
+ Ok class'l ve uygulamasi
*+ Kullanici programindaki kullanimi
*+ Kullanici programinda isaretgi (pointer) ile
kullanimi
¥ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin
(stack)
*+ Yazihmlarin kullandigi hafiza bolgeleri

¥ Dustinmek Derken
¥+ Akis ve UML cizelgeleri
¥ Temel Programlama ifadeleri
¥ Dongller ve sart kosma
¥ Rastlantisal sayilar ile  sayisinin
hesaplanmasi
¥ 1 sayisi hesabi icin FORTRAN ve C
uygulamasi ile akis ¢izelgesi
¥ Kutiphane Derlemek ve Kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class' larini libCizgiVeOk.so
kitlphanesine derlemek ve kullanmak
¥ ROOT tan Bahis...
¥+ Kurulum ve “Merhaba dinya !!”
alistirmasi
¥ Proje Odevinden Bahis...
¥+ Cift RPC (resistive plate chamber) deneyi
ile kozmik 1sinlarin yeniden olusturulmasi
¥ Aksam Sefasi
¥ Ertesi gliniin sabahina hazirlanmasi
beklenen aksamlik 6devler

—
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Dustinmek Derken...

Akis ve UML cizelgeleri

+ Sirall programlamada akis cizelgesi
+ Nesne yonelimli programlamada
UML (unified modelling language)
cizelgesi
-~ UML icindeki
cizelgesi

class icin akis

-~ Bir kere UML cizelgesi olusturuldu
mu bundan class Uretimi c¢ok

|-
Hewl ||TMTPE|:n |

1% Ulnt _t nodmint .
i Ooubl e_t nod0Odbl .

i o

I= L= I 1) E-—ﬁl

.

e

if (1isCOHT_4TRPCI u]
Supposediy the final format
nod0int = [eqg5ize-E0-121 /5
nod0dbl = Double_tileqsize-E0-121 /5. 00:
O else 0
Temporary TPC format, COH is 7-32/Bits |
nod0int = [eqg5ize-5E-41 /G
nod0dbl = Double_tileqgSize-56-41/5 01
u]
printfl " nittpc> TPC Decoder Outpuk.on"l.
if (nodbint != nodOdbl | O
printfl " ttpc> Payl oad corrupted. nodOint: %
return:
O else 0
printfl " ttpc> 5ize based TPC payl oad strucl

o

ErD
kolaydir (ot tik)
File Edit Diagram Code Settings Help
LA =T = X « ® X a Bz [ =
New Op Save Print  Und Zoom Slider  Zoom to 100% Select  Note nchor Label Box Cli Interface  Datatype Enum
= . . . LEziitan | [F class diagram
= Bir kere class yazildi mi mimarinin = 0
[Eclass diagram
P . - EScizgi
B X0 : float ok
B0 : float =
S o L &g
- “15.aa 1 - . GVl :float - okGenis : float
IZ e n e I I r C aSS an Ize eSI (fdegerAtala : float, b : float, ¢ : float, d : flo... + degerAtala : float, b : float, ¢ : float, d : float)
y basi) + bas()
. . e . & uzunluk) : float + uzunluk() : float
Uretilebilir (otomatik — d
ory C -A
ZET)
TMMain Frame [ TMxxx cizgi
- fModule : TMBaseMadule * ‘ - T :xg 2;‘:{
- fMenuBar : TGMenuBar |+ SewpMapping( : void i —:(,1  float
e e B et e By |+ Decodelequipment : equipmentHeaderStruct ) : obj_ptr J1 - float
HE )i -
P Bar: TGHP | s % “"dd + degerAtala - float, b - float, c - float, d : float]
- fLayoutHints : TGLayoutHints i Ur;“tt"' vent( o 0F n + bas() - .
- EventHandler() : vaid [+ UpdateMcritors0 : vol + uzunluk() : float C I Z I m
. - \ | ) ¢ veid o L]
lass Dortgen: public Cd ! =
S \ \ SR £
public: Ba \ Br e 0
4 L § a .
int Alan () -
L -
v
{ return (genislik IhoRMDccoderso < Do
} F ! c libRCUDecoder.5o Ready]
«AEC»
TMBaseModule
. = %5 TGTab "
lass Ucgen: public Cokd B car Teoaibars
5 . # frextview, fTextviewloy : TGTextEdit*
publlc 5 4 fUscaliRoot : Bool_t —i Daha
- GelEvent) : void Tamoon’ T AllRoot 18
, . ) 3 # Logimessage : string) : void i Karl |k
UML' den uretilmis kaynak. = mittonitor) : void iRawss | ¥
=+ MonitorEvent(} : woid BB
# UpdateMonitors(i : void I.hxxmase'm
# Resethonitors() : void ! Gy
# Decodelequipment : equipmentteaderSruct %) - void
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Temel ifadeler

Déngtiler ve Sart Kosma

File Edit View Search Tools Documents Help

+ bool trackTable(x,y,,x,,y,) olarak | & _ & & i
tanimlanmis 4 boyutlu bir dizi, iki RPC ( open v M i —
|- kisalt.c € ||| telefonDefteri.C 3¢ | I5] TTRPC.cxx
algllayICISl araSInda’ A(Xl’yl) Ve 613 logThis("Histograms are reset.”); (~]
B(x,,y,) noktalari arasinda pargacik izi |ss " tor (int bice ; iicts ; i) 1
o “ ” 616 for (int iii=0 ; iii<32 ; iii++) {
(track) olup olmadigini, “evet” veya |e7 for (int 11ii=0 ; 11ii<32 ; iiii++) {
“ " oo . 618 trackTable[i][ii][ii1][iiii]=KFALSE;
hayir” biciminde aklinda tutan bir e . E
degiskendir. Yandaki dongu bu |ex }
< - . .. }
degiskeni sifirlamak icin yazilmistir. 623 logThis(*3 track table is reset.”); J
| | n | EI

File Edit View Search Tools Documents Help

O a8 .8 & W
New Open Save | Print... Find Replace

|| binary_vs_thermometer.C 3¢ || | kisalt.c 3¢ | | telefonDefteri.C 3¢ | [Z] TTRPC.cxx 3¢ |

588 // (~]
589 void TTRPC::Initialize()

590 {

591 // Initializes :)

292

593 logThis{"Initializing...");

594 logThis{"-------------------------- “);

595 if (B1=checkddata()) {

596 logThis({"Method : Initialize - Can not *open* data file !...");

597 } else { E|
598 if (@!'=readDataFile()) {

599 logThis("Method : Initialize - Can not *read* data file !...");

608 } else {

601 logThis("Data file is read succesfuly.");

602 }

603  } o
(<] i 2]

Ln 588, Col 1 INS

Ln 613, Col 1 INS

* check4data() islevi basar ile
tamamlanmamissa (yani sifir

dondirmemis Ise) log
kutagune ilgili hatayr yaz;

basarili ise bu sefer veriyi
okumayi dene (readDataFile()
islevi) ve Dbasarii  olup
olmadigina gore log kutugine
ilgili ciktilari yaz.
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Temel ifadeler

28 //
21//

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33}
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New Open

8.8 &

Save  Print...

menudenSecimYap( )

Déngtiler ve Sart Kosma

+ Kullaniciya sonsuza kadar secim yaptir; while icindeki sartin her zaman saglandigina
dikkat edin (244. satir)
+ Tam sayi olarak tanimlanmis “secim” degiskenine sart kos:
= secim, 1' e esitse kayit() islevini cagir (248. satir)
= secim, 7 ise programdan c¢ik (266. satir)

File Edit View Search Tools Documents Help

A H

Find Replace

22 int menudenSecimyap(

) {
char *menu[7]={"[1].
"[5].
int i,c;
printf{"\m\t ---
for (i=0 ; i<7 ;
do {
cout<<"SECiIMiNiZ
cin >> ¢;
} while(c<l || c=7);
return c;

. .EKLE",

"[2]...ARA",

“[3]...LiSTELE","[4]...

. .KAYDET","[6]...YUKLE","[7]...CIK"};

TELEFON DEFTERi
i++) printf("\t\t=s\n",menu[i]);

:=<endl;

---\myt

Ln 20, Col 18

kendisini

|| binary_vs_thermometer.C 3¢ || | kisalt.c 3£ | |- telefonDefteri.C 3£ |,_, TTRPC.cxx 3£

INS

+ Telefon defteri uygulamasinda kullaniciya bir komut dizgesi
gosteren ve kullanicinin  secimini
gonddren (return c) islev.
= DOngu ile dizge elemanlari basiliyor (27. satir)
= Kullanict 1 ile 7 arasinda bir secim girene kadar soru

tekrarlaniyor (31. satir)
= Girdi alindiginda secim cagirana donduaruliayor (32. satir)

cagirana

File Edit View Search Tools Documents Help

=

New Open

& | &
Save

W

Print... Undo

(| |=| telefonDefteri.C
(240 /7 main()

241 //

% ||| TIRPCox %

BIE=

242 int main() {

269 return 8;
278 }

243 int secim;

|244 while(1) {

245 secim = menudenSecimYap();
246 switch(secim) {
247 case 1 :

|248 kayit();
249 break;
250 case 2 :

251 arama()
(252 break;
253 case 3 :

254 agacListele(kok);
255 break;
|256 case 4 :

257 silme();
258 break;
259 case 5 :

| 260 sakla();
261 break;
262 case 6 :

263 yukle(};
|264 break:
265 case 7 :

266 return 9;
267 }

| 268 }

Q)

l| 1

[ B

Ln 245, Col 1 INS



Temel Ifadeler

©

5

E. Rastlantisal Sayilar ile yaklasik TT sayisini bulmak

Q

= + Uzerinde r yaricaph bir delik - b b _
g bulunan bir duvara, kenarlari bu Pa P D P
2 delige degecek sekilde kenar i g —_— g

§ uzunlugu 2r olan bir kare cizilir: ® o L L |
23 dortgen = T[r2

O o) — 2

gg - Adaire 4r “-q-,L
g‘§“ dortgen daire = T[/4 II_,.-"';
23 . . P

25 * Bu orani hesaplamak icin birim 7/

= l . 1] . " PR

b uzunluktaki ~ dortgen  icine  -x

(_%(2 —} -—
;ﬁg rastgele tas atilip, tasin =. 3
5o dairenin icine denk gelip 2k P
a3 2 X | BOSLUK "
2% gelmedigine sart kosulur: ,

m S |

.LE;O -ii-rz = 1 < X2+y2 1 =

5 * Sartin saglandigi atis sayisinin,

2 toplam atilan tas sayisina orani < =T
E aranilan sonucun dértte birine MERMER ot 4 LA
£ esit olacaktir. E o |

: 21
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Temel ifadeler

Rastlantisal sayilar ile yaklasik Tt sayisini bulmak

1#include <math.h=

2 #include <=stdioc.h=

3 #include =stdlib.h=>

4 #include <time.h=

5

6 int main() {

7 float x, y, r, pi;

8 int i, maxDeneme=10000060;

13 srand({time(MNULL));

37
38 return @;
39}

g int daireAlan, kareAlan;

18

11 // BND sayi uretecini baslatiyoruz
12

14 kareAlan = 8;

15 daireAlan = 0;

16 pi = 8;

17

18 // Dortgen icine tas atmaya basliyoruz
19

28 for (i=0 ; i=maxDeneme ; i++) {

21 x=rand()/(1.0*RAND MAX);

22 y=rand()/(1.0*RAND MAX);

23 r=sqri(x*x+y*y);

24 if (re=1.0) {

25 dairefAlan += 1;

26 kareAlan += 1;

27 } else {

28 kareAlan += 1;

29 }

38 }

31

32 // Programi bitiriyoruz

33

34 printf("Dairenin icine girenler = %d \n", daireAlan);
35 printf("Karenin icine girenler = %d \n", kareAlan );

36 printf("Hesaplanan pi = %f “n", 4.0*daireAlan/kareAlan);

maxDeneme=1M

1 art

dértgen

A 1 art

daire

iceride
mi ?

A 1 art

dortgen

Tas atis sayisi 1 art

Tas atis sayisi
maxDeneme
oldu mu ?

Oranla ve

sonug¢ ver

22
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Temel ifadeler

Rastlantisal Sayilar ile yaklasik TT sayisini bulmak

File Edit View Search Tools Documents Help

EN-I

File Edit View Search Tools Documents Help

EN-T

New Open Save | Print... Undo

.

New Open Save @ Print... Undo
—

!piBuI.cxx k [-] piBul.f 3¢

1#include <math.h=

2 #include <stdio.h=

3#include <stdlib.h=

4 #include <time.h=>

5

6 int main() {

7 float x, y, r, pi;

8 int i, maxDeneme=1008080;

9 int daireAlan, kareAlan;

1@

11 // RND sayl uretecini baslatiyoruz
12

13 srand(time(NULL));

14 karealan = 6;

15 daireAlan = 0;

16 pi = 0;

17

18 // Dortgen icine tas atmaya basliyoruz
19

28 for (1=0 ; i<maxDeneme ; i++) {
21 x=rand()/(1.9*RAND MAX);

22 y=rand()/(1.9*RAND MAX]);

23 r=sqri(x*xsy*y);

24 if (r==1.0) {

25 daireAlan += 1;

26 kareAlan += 1;

27 } else {

28 karealan += 1;

29 }

360 }

31

32 // Programi bitiriyoruz

33

34 printf("Dairenin icine girenler = %d \n", daireAlan);
35 printf({"Karenin icine girenler = %d \n", kareAlan );
36 printf("Hesaplanan pi = %f \n", 4.0*daireAlan/kareAlan);
37

38 return ©;

39}

1
2
3
4
5
6
7

8
9 ¢ Rnd
18
11
12
13
14
15

|| piBul.cxx 3¢ ( piBul.f %
PROGRAM piBu

IMPLICIT NONE

REAL x, y, r, pi

INTEGER i, maxDeneme

INTEGER daireAlan, kareAlan
PARAMETER (maxDeneme = 1880608)

sayli uretecini baslatiyoruz

r = RAND(TIME())
kareAlan =0
daireAlan = @
pi =8

16 ¢ Dortgen icine tas atmaya basliyoruz

17
18
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28
25
30
31
32

DO i = 1, maxDeneme

¥ = RAND()
y = RAND()
r = SORT (x*x+y*y)

IF (r.LE.1.8) THEN
daireAlan = daireaAlan + 1
karealan = kareAlan + 1
ELSE IF (r.GT.1.0) THEN
kareAlan = kareAlan + 1
END IF

END DO

33 ¢ Programi bitiriyoruz

34
35
36
37
38
39

PRINT#, 'Dairenin icine girenler = ', daireAlan
PRINT#, 'Karenin icine girenler = ', kareAlan
pi = 4.0*%*daireAlan/karefAlan

PRINT#, 'Hesaplanan pi = ', pi

END

Ln 18, Col 43

INS

Ln 16, Col 38

INS
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Kitiphane Derlemek ve Kullanmak

Cizgi ve Ok class' larini libCizgiVeOk.so kitiphanesine derlemek ve kullanmak

+ Her class tek bagsina “-¢” g+ gt+ cizgi.cxx
. . g++ ok.cxx
+ anahtar1 ile derlenir ve o g++ ok.o cizgi.o 1ibCizgiVeOk.so
class'a ait object (nesne) sudo cp libCizgiVeOk.so /usr/lib/
L g++ anaProgram.cCxx anaProgram CizgiVeOk
kutugu olugturulur (*O) ./anaProgram
> 50 /100 % 00 /1 00 &_0c Ana cj_zgj_;
Kituphaneye (*.so kutugi) 1. Nokta = (0.000000, 5.000000)
konmak i1stenen nesneler 2. Nokta = (10.000000, 5.000000)
v g e . Ust cizgi:
% « ”
(*.0 kiitiikleri) “-shared” g+ 1. Nokta 9.000000, 4.000000)
+ anahtar ile derlenir. Artik zitNO]Fta, L0 00B0EY, 5, BOUOL;
. . . cizgi:
libCizgiVeOk.so 1. Nokta = (9.000000, 6.000000)
Littinh ol ¢ 2. Nokta = (10.000000, 5.000000)
utuphanesi olusmustur. Uzunluk = 12.828426
+ Herkesin kullanimina > _

acmak icin /usr/lib gibi
ortak erigime acik bir yere
yiklenir.

+ Kullanicinin kiitiiphaneyi kullanmak
icin class kaynaklarina (source code)
ihtiyac duymayacagina fakat

Y Kull.am.c1 programlarlnda,. kiitiiphanede hangi islevlerin (method)
~-1CizgiVeOk™ anahtan ile varoldugunu bilmeye ihtiya¢ duyacagina
kullanilir. dikkat edin.

24



ROOT' tan Bahis

tar

Kisa kurulum ve “merhaba diinya” alistirmasi

root v5.22.00.source.tar.gz

export ROOTSYS=$HOME/root
*% export PATH=$PATH:$ROOTSYS/bin
cd root

./configure

make

sudo make install

root -1

>
>
>
>
>
>
>
>
>

root [1] £1 Draw()
<TCanvas: :MakeDefCanvas>:
root [2]

File Edit m Options Inspect Classes

export LD_LIBRARY_PATH=$LD_LIBRARY_PATH : SROOTSYS/1ib

root [0] TF3 f1("MerabaDunya",'"sin(cos(x)+sin(y)+cos(z))",-10,10,-10,10,-10,10)

created default TCanvas with name cl

Eile Camera

Help

Help

sinic ol kcos(z)) |

Toalbar
Ewvent Statusbar

Colors
Ennts
Markers

Orneklerle C/C++ Giris — Ozgiir Cobanoglu

Hizlandirici ve Yiiksek Eneriji Fizigi iin Bilgisayar Uygulamalari Okulu, 26-30 Ocak 2009, Gukurova Universitesi, Adana

a,"?-"“-.>

style | Guides | Clipping
Mame —————
GLViewer:TELSAVIiewsr

Update behaviour
™ lgnare sizes
¥ Reset on update
[+ Reset on dbl-click

Update Scene

Catmera Home 3

Max HE render time: I 5000F
Max L@ render time: I 100 3

Clear Color - |~

Light sources:
W Top

W Left

W Frant

[ Baottom
[ Right
¥ Specular

q [l

** Bu satirlari SHOME/.bashrc kittiglne yazin ve her defasinda tanimlamaktan kurtulun (ilk defa bu islemi yaptiginizda “source $HOME/.bashrc” komutuyla kitigun

yeni iceriginin gecerlilik kazanmasini saglayin)
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4

= Alt (32x32 serit) ve list (16x16 serit)

RPC

= Her RPC birbirine dik iki 1zgaraya sahip
= |zgaralarin her bir seridi (strip) 1 bitlik

“evet” ya da “hayir” uretiyor

= Olay = 32-bit' lik li¢c say
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Orneklerle: C/C++ Giris

Cebirdeki Dustince Bigimi

¥ Amag
+ Geligtirici ne ister ?
¥ Gelistirici ne yapar ?
¥ Sjrali Programlama
¥+ Telefon defteri uygulamasi
¥ Nesneye Yonelmek
¥+ Karmagadaki Sadelik
¥+ CokGen'den tiireyen UcGen ve DértGen
¥ Cizgiden Tureyen Ok
¥+ Cizgi class'l ve uygulamasi
+ Ok class'l ve uygulamasi
*+ Kullanici programindaki kullanimi
*+ Kullanici programinda isaretgi (pointer) ile
kullanimi
¥ Kaynak (code), Obek (heap) ve Yigin
(stack)
*+ Yazihmlarin kullandigi hafiza bolgeleri

¥ Dustinmek Derken
¥+ Akis ve UML cizelgeleri
¥ Temel Programlama ifadeleri
¥ Dongller ve sart kosma
¥ Rastlantisal sayilar ile  sayisinin
hesaplanmasi
¥ 1 sayisi hesabi icin FORTRAN ve C
uygulamasi ile akis ¢izelgesi
¥ Kutiphane Derlemek ve Kullanmak
¥+ Cizgi ve ok class' larini libCizgiVeOk.so
kitlphanesine derlemek ve kullanmak
¥ ROOT tan Bahis...
¥+ Kurulum ve “Merhaba dinya !!”
alistirmasi
¥ Proje Odevinden Bahis...
¥+ Cift RPC (resistive plate chamber) deneyi
ile kozmik 1sinlarin yeniden olusturulmasi
¥ Aksam Sefasi
¥ Ertesi gliniin sabahina hazirlanmasi
beklenen aksamlik 6devler
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C/C++ Giris
Cebirdeki Dustince Bigimi

gecelim mi ?

Bu kadar C/C++
yeter mi ? Odevle

Orneklerle
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Aksam Sefasi

Ertesi gliniin sabahina hazirlanmasi beklenen aksamiik devier

+ Yukaridaki orneklerde “ok” isimli class' ta okun genisligini belirleyen degisken “okGenis”, oku
olusturan ana cizginin %10' u olarak belirlenmistir. Bu class tizerinde gerekli degisiklikleri yaparak,
“okGenis” degiskenini kullanicinin denetimine birakin. Kullanici yaratilan yeni nesneler icin, bu
degisken lzerinde islem yapmak istemediginde degeri 6n tanimli olarak %10 kalsin.

+ Yukaridaki 6rneklerde “ok” isimli class' ta cizilen ok, saga dogru degil de sola, yukariya dogru veya
acih cizilseydi sonu¢ ne olurdu ? Neden ? Bu sonug¢ kullanicinin istedigi bir sey midir ? Olmadigini
dustnuyorsaniz ok class' 1 Gzerinde ne gibi bir diizeltmenin gerekli oldugunu belirtiniz. (Secime

4

+

+

bagli kisim: gerekli degisikligi yapiniz.)

int pad6_6[1000] biciminde tanimlanmis bir dizi,
“‘Sample” basina “ADC  Value” bilgisini
tutmaktadir. Dizi yan tarafta cizdirilmistir (siyah).
En yuksek “ADC Value’sina sahip olan “Sample”i
bulan ve bunu kendisini ¢cagirana donduren “int
bul()’ adli c/c++ islevini (fonksiyon) yaziniz. Akis
cizelgesini ciziniz.

Carpim tablosunu hesaplayan ve basan cift
doénguyt yaziniz.

Kendisine verilen sayinin tek mi ¢ift mi oldugunu
anlayan programi yaziniz.

Carpim tablosunda 5’ ler ve 8' ler hari¢ geri kalani
hesaplayan dénguyul yaziniz.

100000' e kadar, abcdabcd bicimindeki sayilari
tam bélen sayilari bul (47284728 gibi).

Coban salatasi yapma akis  cizelgesini
hazirlayiniz.

Fitted Time Projection
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