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PART III; Projekt 25; NiMyRio-EmbeddedSystemsKit;
Rodzinna Politechnika 25. Klawiatura (Keypad)

Cele nauczania:
po starannym wykonaniu zalecanych w tym rozdziale dzialan z pewnoscia potrafisz:
1) Opisa¢ polaczenie matrycy z klawiszami,

2) Omoéwic potrzebe i dzialanie wewnetrznych rezystoréw PullUp i PullDown, innych eliminatoréw zaklécen
w przypadkach szczegdlnych dodatkowych komponentow,

3) Okresli¢, ktore z wielu wybranych klawiszy moga by¢ rownoczesnie dekodowane.

Abstract

Wykonaj Projekt; Klawiatura.

Klawiatura zapewnia niezbedny ludzki czynnik interfejsu uzytkownika. Na Rysunku 25-1; pokazano klaw-
iature 4 x 4, z EmbeddedSystemsKit dla NiMyRio. Klawisze, po aktywacji zwieraja skojarzone z nimi styki i
uruchamiajace procedure generowania skojarzonego znaku. Klawiatura jest matryca przyciskowa 4 x 4. Jej
stan moze by¢ skanowany w celu okreslenia pojedynczego i/lub wielu nacis$nietych klawiszy. One, —jesli sa
aktywne —odwolujac sie do pamieci ukladu wysylajg przyporzadkowane im kody wybranego znaku.
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