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47. Kalkulator RPN

(RPN Calculator)

Wykonaj Projekt: Kalkulator RPN.

Potacz klawiature i LCD, aby utworzy¢ wlasng wer-
sj¢ znanego kalkulatora z rodziny kieszonkowych. Pro-
jekt LabView kalkulator RPN, Reverse Polish Nota-
tion, zostanie uruchomiony w wersji podstawowej
w RPN, na stosie kalkulatora. Projekt ten oparto na
SimpleS tateMachine kalkulator czeka na naci$nigcie przy-
cisku, przechodzac do jednego z kilku stanéw oblicze-
niowych, w zaleznosci od ostatnio uzywanego przyci-
sku, ktéry zostal wecisniety, a nastepnie powraca
do stanu bezczynnosci, aby poczeka¢ do nastepnego
naci$nigcia klawisza. Kalkulator RPN wymaga wpro-
wadzenia dwoch wartosci, a nastgpnie wyboru opera-
cji. Na przyklad, aby doda¢ dwie wartosci przez naci-
$nigcie klawiszy numerycznych: dla pierwszej wartosci,
naci$nij przycisk E, aby wprowadzi¢ warto$¢ na stos
pamieci kalkulatora, nastepnie naci$nij klawisz nume-
ryczny dla drugiej wartosci, a nastepnie nacisnij przy-
cisk A, aby doda¢ obie wprowadzone warto$ci. Zobacg,
blok diagram Main.vi dla uktadu klawiatury. Projekt VI
obejmuje kilka kalkulatoréw RPN i stuzy¢, jako API
wysokiego poziomu (interfejs programowania aplikacz) dla
klawiatury. Projekt Labl iew klawiatura demo zob. roz-
dziat 25, przedstawia sposéb skanowania klawiatury,
aby okredli¢, ktére przyciski w danym momencie
sa wcisniete. Ta operacja stanowi podstawe skanowa-
nia klawiatury VI dolaczony do projektu kalkulatora;
skanowanie klawiatury zwraca kody catkowicie repre-
zentujace przyciski aktywne, ktére sa wybrane. To
upraszcza proces otwarcia kanaléw DIO do wierszy
i kolumn linii sterownikéw klawiatury. VI odczytu kla-
wiatury, upraszcza interfejs do klawiatury, taczac dwie
instancje skanowania klawiatury wewnatrz petli: jedna
czeka na wszystkie przyciski, aby byly zwolnione,

a duga czeka na wybor - naci$niecie klawisza. Dalsza
realizacja blokéw VI, az do przycisnigcia lub wykrycia
tunkcji ezasu uplynat (wartosé limitu czasn mose byé wybrana
g otwarte] klawiatury). Ten VI gléwnie czeka na wykona-
nie na klawiaturze odczytu, powrotu poprawnego kod
skanowania, co z kolei moze by¢ zamienione na war-
tos$¢ numeryczng z ScanCode do liczby; ten ostatni VI
filtruje takze kilka nacisnie¢ klawiszy. Podsumowujac,
to API VI klawiatura, znacznie upraszcza interfejs kla-
wiatury, przyspieszajac dzialanie aplikacji, ktéra wy-
maga wprowadzania danych przez uzytkownika za po-
mocg klawiatury. Zacznij od dodawania kodu inter-
fejsu LCD dla stanu bezczynnosci. Masz dostgpne dwa
rzedy wyswietlania; rozwaz wyswietlanie stos 0 1 1,
a moze typu string- ciag tekstowy, aby wskazac najbliz-
sz4, ostatniq operacje. Nastepnie dodaj wigcej operacji
do kalkulatora (w tgj chwili obstuguje on tylko dodatek kal-
kulator, Zmiane znaku, mnogenie, kwadraty i pierwiastki kwa-
dratowe); ze wzgledu na ograniczona liczbe klawiszy do-
datkowe funkcje musza zosta¢ dodane, jako klawisze
Jfunkeyjne. Na przyklad, pierwiastek kwadratowy opera-
cja wywolywana jest przez nacisnigcie F, aby wybrac¢
przycisk funkeyjny, naci$nij 2 - dotyczy operacji piet-
wiastek kwadratowy. Mozesz takze zmienic typ danych
stos z catkowitym podwojeniem, a nastepnie doda¢ kod
do obstugi miejsca po przecinku:

Prezentacja danych:

Wyswietlacz LCD (26, 27, 28)
LCD Display (26, 27, 28);

Urzadzenia wejSciowe:

Klawiatura (25);
KeyPad (25);
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NOTATKI:
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